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AINEVALDKOND ,, KUNSTIAINED"

Kunstiainete ainevaldkonda kuuluvad jargmised ainekavad:
I kooliaste

kunst 1.-3. klass

muusika 1.- 3. klass

II kooliaste

kunst 4.-6. klass

muusika 4.- 6. klass

I kooliastmes on iihendatud t66dpetuse ja kunstidpetuse tunnid. Uhendatud ainekava on
kirjeldatud “KUNSTI” AINEVALDKONNA KAVAS

Tundide arv klassiti

Oppeaine 1. 2. |3. |4 |5 6.
Kunst/tooopetus |3 |3 3

Kunst 1 1 1
Muusika 2 |2 2 2 1 1

Kunstiainete kaudu kujundatavate iildpsdevuste arengu toetamine

Kunstivaldkond vdimaldab kujundada koiki iildpddevusi igapdevases Oppetdods nii teooria
kui ka praktiliste tegevuste kaudu. Pddevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi —
teadmiste, oskuste, vadrtushoiakute ja -hinnangute — kujundamisel on kandev roll dpetajal, kes
loob oma védrtushinnangute ja enesekehtestamisoskusega sobiliku dpikeskkonna ning mdjutab
dpilaste viirtushinnanguid ja kiitumist. Uldpiadevuste kujundamisel on oluline kooli ning kodu

koosto0.

Kultuuri- ja viidrtuspidevus. Kunstivaldkonna dppeainetes rohutatakse kultuuriteadmisi
ja iihisel kultuuripdrandil pohinevat kultuuriruumi Oppija identiteedi osana. Tegevustes

vadrtustatakse individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Kaésitletavate teemade,
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analiiiisitavate kunstiteoste ja -siindmuste kaudu toetatakse eetiliste ning esteetiliste
véartushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle iile arutlemine dpetavad
teadvustama kunsti ja muusikat eneseviljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid,
seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist
suhtumist kdikidesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus. Uurimuslikud ja praktilised riihmat66d, loovtddd, arutlused
ja esitlused, ihismusitseerimine, iihistes kunstiprojektides ning valdkondlikes ja
valdkondadeiilestes Oppeprojektides osalemine kujundavad koostodvalmidust ning aitavad
vadrtustada iiksteise toetamist. Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist
iihtsustunnet. Kunstiteoste iile arutledes harjuvad Opilased oma seisukohti kaitsma ning teiste
arvamustest lugu pidama. Kunstiained teadvustavad inimese kui keskkonna kujundaja ja
kasutaja mdju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste
loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.

Eneseméiiratluspidevus. Pidev tagasiside andmine ja eneseanaliilisi oskuse arendamine
aitavad tundma dppida oma huve ja voimeid ning kujundada positiivset minapilti. Kultuuriliste
ja sotsiaalsete teemade késitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja
muusikapalade ainestik ning sdnumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja
kultuurilist identiteeti.

Opipidevus. Kunstides kujundatakse dpipadevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja
toovormide kaudu, mis voimaldavad Opilastel teadvustada ning kasutada oma Opistiili. Nii
individuaalselt kui ka rithmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded eeldavad info
hankimist, selle analiiiisimist ja tdlgendamist ning Opitu kasutamist uudsetes olukordades.
Kunstides saavad dpilased ise joukohaseid iilesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida,
uusi oskusi katsetada ning jérjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad
jérjest suurendada Oppija rolli oma dpitegevuse juhtijana.

Suhtluspidevus. Kunstiainetes on tdhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms
rddkimine, kasutades kirjelduses nii korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat.
Toode esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vdrdlemine ja kaitsmine toetavad
viljendusoskust ning ainealase oskussOonavara kasutamist. Kunsti- ja muusikateemaliste
referatiivsete ning loovtddde koostamine eeldab oskust mdista teabetekste ning suunab
kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (tekst, joonis, skeem, tabel, graafik jms).
Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja muusika kui kommunikatsioonivahenditega, dppides tundma

neile eriomast mitteverbaalset keelt ning ,,tdlkides" sonumeid iihest keelest teise.
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Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapiddevus. Kunstiainetes rakendatavate
iilesannete lahendamiseks tuleb sonastada probleeme, arutleda lahendusteede iile, pdhjendada
valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama kunstimdisteid (kompositsioon, struktuur,
riitm jne), vordlema ja liigitama erinevate nédhtuste tunnuseid ning kasutama siimboleid.
Kunstiterminoloogias kasutatakse matemaatika ja tehnoloogia sdnavara ja mdisteid.
Loomeiilesandeid téites Opitakse kasutama tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi lahendusi,
mdistma teaduse ja tehnoloogia rolli muusika ning kunsti arengus.

Ettevotlikkus padevus. Vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes individuaal- ja
rithmat66, uurimuslikud ning probleemipohised iilesanded ja Opitava sidumine niilidisaegse
igapdevaeluga. Kunstiainetes viértustatakse uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline
loovtegevus annab voimaluse katsetada erinevaid ideede valjendamise ja esitlemise vdimalusi,
valides leidlikult sobivaid meetodeid ning rdhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust
planeerima ja analiilisima, vastutama todde Idpetamise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka
valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Digipiddevus. Kasutatakse digivahendeid teabe otsimiseks, kogumiseks, tootlemiseks ja
esitamiseks. Kogutud teavet rakendatakse loovtoodes. Opitakse loominguga tegelemiseks
valima ainespetsiifiliselt vajalikke digivahendeid. Oppides ning digitaalset sisu luues ja
sdilitades kasutatakse erinevaid audiovisuaalseid ning muid multimeedia vahendeid ja
rakendusi. Ollakse teadlikud autoridiguste ja isikuandmete jdrgimise kohustustest

digikeskkonnas. Ollakse teadlikud veebis loomingu jagamise turvalisusest.

Kunstiainete 10imingu rakendamise viisid

Niitidisaegne kultuur on interdistsiplinaarne. Kunstiained on tihedalt seotud kdigi inimtegevuse
valdkondade ning oma ajastu motteviisiga. Kunsti aineseks on inimeseks olemine, sotsiaalsed
suhted ja maailm erinevates avaldumisvormides. Teiste ainevaldkondadega suhestumine on
kunstivaldkonna Oppeainete loomulik osa ning valdkondadeiileseks 1diminguks on palju
voimalusi.

Eri kultuuridega tutvutakse paljudes teiste valdkondade Oppeainetes (keel ja kirjandus,
voorkeeled, ajalugu ja tiihiskonnadpetus, késitoo ja tehnoloogia, kehaline kasvatus) ning
kujundatakse seelébi vididrtushoiakuid ja teadvustatakse maailma kultuurilist mitmekesisust.

Kunstiainetes ~ keskendutakse  vOrreldes  teiste  Oppeainetega  kontsentreeritumalt
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kultuuridevahelise dialoogi motestamisele ja loovuse kasutamisele niiiidisithiskonna
innovatsiooni allikana.

Mitmes ainevaldkonnas - keeltes ja kirjanduses, matemaatikas, tehnoloogias, kehalises
kasvatuses - kasutatakse kunstiainetega kattuvaid mdisteid (nt kompositsioon, struktuur,
moddud, nurgad, geomeetrilised kujundid, riitm, plaan, stiil, variatsioon, improvisatsioon,
litkkumine, diinaamika jms).

Kunstivaldkonna dppeainetes toetutakse teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, samas
siivendatakse ja visualiseeritakse neid teadmisi. Praktiliste tegevuste kaudu kujundatakse
arusaama, et teadmised ja pddevused on omavahel seotud ja igapdevaelus rakendatavad.
Ainevaldkondade piire tiiletavad Oppeprojektid vdimaldavad 16imida kunstiaineid teiste
ainevaldkondadega ja kujundada padevusi.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Arendatakse suulist ja kirjalikku enesevéljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust ja vaadeldakse
eri ajastute ning kultuuride lugusid muusikas ja kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.
Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist (matemaatiline keel,
struktuur, siimbolid ja meetodid), samuti matemaatiliste stimbolite, kujundite ning moistete
tundmist.

Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja nidgemismeele fiisioloogilist eripira,
opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja
virvide omadusi.

Sotsiaalained. Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimriihmadega ning eri kultuuride
kommete ja parimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja muutumist ajaloo eri etappidel.
Tehnoloogia. Arendatakse kéelist tegevust ning loovat motlemist, oskust innovaatilisi ideid
kavandada ja praktikas ellu viia (loomisprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad).

Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja

koordinatsiooni.

Libivate teemade kisitlemine kunstiainetes

Kunstiaineid on vdimalik seostada kdigi ldbivate teemadega. Oppekava ldbivaid teemasid

peetakse silmas valdkonna Oppeainete eesmérgiseade puhul, Opitulemuste ning Oppesisu

kavandamisel ldhtutakse kooliastmest ning Oppeaine spetsiifikast.
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Elukestev ope ja karjadriplaneerimine. Kujundatakse iseseisva Oppimise ja tegutsemise
oskust, mis on oluline alus elukestva dppe harjumuste ning hoiakute omandamisel. Erinevate
oppevormide kaudu arendatakse dpilaste suhtlus- ja koostdooskusi, mis on olulised tulevases
tooelus. Kunst ja muusika voimaldavad oOpilastel teadvustada oma vdimeid ja huvisid,
omandada nii ainealaseid kui ka iildisemaid mdtlemis- ning tegutsemisstrateegiaid. Tutvutakse
kunstide mitmekiilgsete véljunditega igapdevaelus, kunstidega seotud ametite ja elukutsetega,
voimaldatakse vahetult kokku puutuda toomaailmaga, nt kiilastades loomeettevatteid.
Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud erialasid ja edasidppimise voimalusi.
Keskkond ja jiatkusuutlik areng. Teabekeskkond. Need teemad hdlmavad mitmekiilgseid
oskusi, nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse kommunikatsiooni
véljendusvahendid, keskkonna visuaalne ning heliline kujundamine. Tutvutakse
andmebaasidega, meediakeskkonna voimaluste ja ohtudega ning autorikaitse probleemidega.
Teadvustatakse timbritsevat loodus- voi tehiskeskkonda loomingu allikana ja Opitakse
keskkonda sddstma. Véirtustatakse parandkultuuri ning rahvuskultuuri jatkusuutlikku arengut.
Osatakse ndha voimalusi taaskasutuseks, analiiiisitakse tehiskeskkonna objekte dkoloogilisest,
esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja védljendama oma
seisukohti tihiskonnas toimuvate protsesside kohta ning ideid katsetama ja ellu viima.
Tehnoloogia ja innovatsioon. Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu
erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi voimalusi, toetades pidevalt
muutuvas tehnoloogilises elu-, opi ning tddkeskkonnas toime tuleva inimese kujunemist.
Tervis ja ohutus. Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt
tasakaalustavat mdju. Kujutavas kunstis kasutatakse materjale, tdovahendeid ja instrumente,
mille juures tuleb jérgida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

Viirtused ja kélblus. Kultuuriline identiteet. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku,
Eesti ja maailma kultuuripdrandiga, teadvustatakse kultuuri rolli igapdevaelus, parandkultuuri
arenemist tidnapdevases globaliseeruvas maailmas. Kujundatakse avatud ja lugupidavat
suhtumist nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka niilidisaja kultuurindhtustesse.
Viirtustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist viljendamist.
Opilasi suunatakse osalema iihiseid viirtusi kujundavatel kunstisiindmustel (niitused,
muuseumid, kontserdid ja etendused). Téhtis on noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel,

muusika- ja kunstiiiritustel.
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KUNST JA TOOOPETUS

Kunstiopetuses I kooliastme 1o0puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane:

1) kirjeldab visuaalseid pilte, jooniseid ja siimboleid oma kogemuse piires;

2) teab kujutiste kasutamise ja jagamise head tava;

3) teeb kahe- ja kolmemodtmelisi toid spontaanselt ning kavandades, kasutades eri tehnika- ja
toovotteid;

4) kirjeldab lithidal enda t66d ja tulemust.

Tooopetuses I kooliastme 1opuks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane:
1) eristab esemelist keskkonda (materjale ja toovahendeid) ning t66tab ohutult;
2) modistab materjalide sdéstliku kasutamise vajalikkust;
3) leiab Opetaja abiga iilesandele loovaid lahendusi;
4) tootab Opetaja juhendamisel {iksi ja koos teistega riihmas;
5) maérkab Opetaja abiga seoseid teistes ainetes Opituga;
6) tunneb oma pere ja kodukoha kultuuritraditsioone;
7) saab aru tervisliku toitumise olulisusest;
8) maérkab sarnasusi ja erinevusi enda ning teiste t00s, kirjeldab oma tegevust;
9) saab aru puhtuse ja korra hoidmise vajalikkusest;

10) tunneb rddmu kielisest tegevusest ja Oppes osalemisest

1. Kklassi opitulemused kunstiopetuses

VALJASELGITAMINE, TEADMINE, MOISTMINE

Opitulemused I kooliastmel Opitulemused 1. Kklassis
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Opilane uurib ja selgitab visuaalseid
pilte, jooniseid ning siimboleid (nt
Opetaja valikul: sildid, liitklusmargid,
kaardid, dpikute illustratsioonid,
multifilmide ja arvutimidngude pildiline
kiilg, minguasjade véljandgemine ja
roll, reklaam linnaruumis ja meedias,
riietus, kaupluste vaateaknad,

veebikeskkonnad) oma kogemuse piires.

e scostab ja selgitab omavahel teksti ja teksti
juures olevate illustratsioonide sisu;
e sclgitab enda igapdevases keskkonnas

olevate mérkide ja siimbolite tdhendust.

Opilane nimetab visuaalteose
tdhtsamaid tunnuseid, 1dhtudes
iilesandest (tehnika, vorm, vérv,
kompositsioon, meeleolu,

sisuelemendid).

e nimetab kunstiteoses olevaid virve,
dratuntavaid esemeid, olendeid ja
kujundeid;

e kirjeldab, mida néeb pildil v4i ruumilises

teoses.

Opilane leiab muuseumis, galeriis
Opetaja abiga néituse mdistmiseks

vajaliku info.

e leiab muuseumis teostelt autorite nimed ja

teose loomise aja.

Opilane teab siistlikkuse ja

kestlikkuse tdhtsust.

e kasutab materjale ja todvahendeid
sdastlikult ja ohutult;

e hoiab oma t60koha korras.

Opilane teab, kes on autor.

e Kkirjutab enda toddele nime.

Opilane ei tee digitaalkujutiste
salvestamise ja edastamisega kellelegi

kahju.

o filmimisel vdi pildistamisel kiisib

eelnevalt jaddvustatavalt ndusoleku.

PLAANIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE NING LOOMINE

Opitulemused I kooliastmel

Opitulemused 1. klassis

Opilane teeb kahe- ja
kolmemootmelisi kunstitdid

spontaanselt, kasutades lihtsamaid

tehnikaid ja toovotteid.

e teeb teoseid, kus Opetaja abiga rakendab
lihtsamaid kunstitehnikaid ja

toovahendeid.
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kaaslasi.

Opilane lahendab disainiprotsessi e viljendab enda motteid, tundeid ja
lihtsamaid tilesandeid, esitades nii kogemusi oma kunstito0s.
verbaalselt kui ka visuaalselt oma
ideede lahendusi.

Opilane todtab iseseisvalt dpetaja e Teeb aktiivselt kaasa nii oma initsiatiivil
juhendamisel. kui etteantud iilesandeid;

e Jilgib Opetaja selgitusi ja tootab selle
jargi.

Opilane eristab looduslikke ja e Nimetab looduslikku péritolu materjale ja
tehismaterjale ning vordleb materjalide teab nende kasutusalasid ja pohiomadusi;
tildisi omadusi

Opilane arvestab iihiselt toStades e Saab aru koostd0 ja abistamise

vajalikkusest;

REFLEKSIOON, ANALUUS JA KRIITIKA

Opitulemused I kooliastmel

Opitulemused 1. klassis

Opilane kirjeldab visuaalteose e kirjeldab visuaalteose vaatlemisel ndhtavat
vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid (tuttavad esemed, olendid, kujundid,
(See Oleks justkui.... See meenutab varvid)
mulle ) e kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid (mida meenutab, mis
pildil toimub);
Opilane kirjeldab ette antud e kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes
kiisimustele toetudes enda t66d ja oma valminud t66d;
motestab valminud t66d: mida ma tegin, e kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes
kuidas ma tegin, miks tahtsin neid oma t66 valmimise protsessi (mida tegin,
vahendeid kasutada, kuidas tulemusega mis vahendeid kasutasin, mis meeldis,
rahul olen, mida dppisin? millised olid raskused).
Tunneb rodmu kéelisest tegevusest ja e Mirkab ning nimetab positiivset oma to0s.

Oppes osalemisest.
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Oppesisu

Visuaalne kirjaoskus

Igapdevase visuaalkultuuri mérkamine- sildid, dpikute ja raamatute illustratsioonid. Kujutamise
baaselementide tundmadppimine ja kirjeldamine- punkt, joon (sirge, kdver, laineline), kujund
(geomeetrilised kujundid). Kompositsiooni kirjeldamine (suurem, véiksem, {ihesuurused, ees,
taga). Vérvinimetuste tundmadppimine, primaarvarvide tundmine. Kunstiliikide (joonistus,
maal, kollaaz) ja kunstizanrite (portree, maastik) tundmadppimine. Erinevate kunstiteoste,
kunstnike ja kunstistiilide tundmadppimine (Lascaux koopamaalingud, Piet Mondrian, Claude
Monet, maakunst).

Kunstitehnikad ja loominguline eneseviljendus

Virvipliiatsijoonistus, maakunst, Olipastell, plastiliinimaal, plastiliini ~ voolimine,
puhumistehnika, akvarell, guass, ldikamine, kleepimine, monotiilipia, rebimine, kuulimaal,
savi, kollaaz, voltimine, taimetriikk.

Disain ja disainiprotsess

Looduslike materjalide (puit, savi) tundmadppimine. Tarbeesemete materjali voi vérvi otstarve,
funktsionaalsus ja kasutusmugavus.

Kunsti, kultuuri ja tthiskonna seosed

Toovahendite ohutu ja sddstlik kasutamine. T66vahendite ja tdokoha korrastamise diged votted.

Eetika (kuidas olla hea publik, hea kaaslane). Autor- kunstnik, illustraator.

1. klassi opitulemused t660petuses
MATERJALID

Opilane:

1) nimetab looduslikku péritolu materjale ja teab nende pohiomadusi ja kasutusalasid;
2) jargib Opetaja juhiseid kasutab materjale sdéstlikult;

3) kasutab oigesti ja ohutult tooks sobilikke etteantud toovahendeid ja mdistab ohutuse

vajalikkust to6tamisel.

Oppesisu. Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, kartong, papp, tekstiil, nahk, plast,
plastiliin/voolimismass, vahtmaterjal, puit, traat, plekk jne). Katsetused erinevate

materjalidega.
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TOOTAMISVIISID JA TOOVAHENDID
Opilane:

1) Opetaja abiga kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid esemeid.

Oppesisu. Materjalide lihtsamad to6tlemise viisid (mddtmine, markimine, rebimine, voltimine,
16ikamine, liimimine, virvimine). Sagedasemad to6vahendid (kdirid), nende dige, otstarbekas
ohutu kasutamine, todvahendite hooldamine, Todtlemisvotte valik soltuvalt ideest ja

materjalist. Praktiliste tdodena joukohaste esemete valmistamine..

TOOPROTSESS (kavandamine, tootamine ja reflektsioon)

Opilane:

1) jilgib Opetaja selgitusi ja tootab selle jargi;

2) tootab Opetaja juhendamisel jdljendades esitatud to6votteid;

3) saab aru koostd0 ja abistamise vajalikkusest;

4) mirkab Opetaja abiga rahvuslikke elemente;

5) Opetaja abiga kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid esemeid;
6) hoiab oma tookoha ja toovahendid opetaja juhendamisel korras;

7) Opetaja abiga viib oma t66 10pule;

8) maérkab ning nimetab positiivset oma to0s.

Oppesisu. Umbritsevate esemete vaatlemine, nende disain minevikus ja tinapieval. Ideede
visandamine paberil. Lihtsate esemete ja keskkonna kavandamine, Todtamine suulise
juhendamise jargi. Tookoha korras hoidmine, selle moju t66 tulemusele Ja ohutusele. Oma t66s

positiivsete kiilgede esiletoomine

IGAPAEVAELU OSKUSED

Opilane:

1) tutvub tervisliku toiduvalikuga;

2) nimetab isikliku hiigieeniga seotud tegevusi;

3) jargides Opetaja juhiseid kasutab materjale sdastlikult;

4) hoiab oma tdé0koha ja todvahendid dpetaja juhendamisel korras;
5) mairkab Opetaja abiga dppega seonduvat igapédevaelust;

6) saab aru koostd0 ja abistamise vajalikkusest.
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Oppesisu. Arutelu hubase kodu kui perele olulise viirtuse iile. Ruumide korrastamine ja

kaunistamine. Riiete ning jalatsite korrashoid. Isiklik hiigieen.

2. klassi opitulemused kunstiopetuses

VALJASELGITAMINE, TEADMINE, MOISTMINE

Opitulemused I kooliastmel Opitulemused 2. klassis

Opilane uurib ja selgitab visuaalseid e vordleb omavahel erinevaid mérke:
pilte, jooniseid ning siimboleid (nt dpetaja litklusmaérgid, siimbolid, logod;
valikul: sildid, liiklusmérgid, kaardid, e loob seose margi vormi, virvi, kujutise
opikute illustratsioonid, multifilmide ja ning mérgi tdhenduse vahel.

arvutimédngude pildiline kiilg, mdnguasjade
viljandgemine ja roll, reklaam linnaruumis
ja meedias, riietus, kaupluste vaateaknad,

veebikeskkonnad) oma kogemuse piires.

Opilane nimetab visuaalteose tihtsamaid | e iseloomustab erinevaid jooni ja pindasid

tunnuseid, ldhtudes iilesandest (tehnika, vastavalt omandatud sOnavarale;
vorm, varv, kompositsioon, meeleolu, e nimetab Opitud tehnikaid ja kunstiliike;
sisuelemendid). e Jeiab teoses olevaid soojasid ning

kiilmasid toone;

e [ciab teoses heledamat ja tumedamat

tonaalsust.
Opilane leiab muuseumis, galeriis e leiab muuseumis voi galeriis toimuval
Opetaja abiga ndituse mdistmiseks vajaliku néitusel teose autori ja teose ning néituse
info. pealkirja.

Opilane teab siistlikkuse ja kestlikkuse e toob nditeid looduslike ja tehislike

tahtsust. materjalide kohta;

e hoiab oma tookoha korras;
e toob nditeid enda asjakohase ja
saastliku kunstitarvete kasutamise

kohta.
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Opilane uurib dpetaja abiga esemete

vormi ja otstarbe seoseid.

e cristab tasapinnalisi ja ruumilisi
kunstiteoseid;

e kirjeldab kunstiteoses suurussuhteid ja
objektide tiksteise suhtes paiknemist
ning kolmemadotmelise kunstiteose
puhul vormi (immargune, kandiline,

lapik, pikk, lame jne);

Opilane teab, kes on autor.

e Kkirjutab ja kujundab enda
naitusetdodele nimesildi koos pealkirja

muu Opitud infoga.

Opilane ei tee digitaalkujutiste
salvestamise ja edastamisega kellelegi

kahju.

e leciab virtuaalniitusel teose autori ja

teose pealkirja.

PLAANIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE NING LOOMINE

Opitulemused I kooliastmel

Opitulemused 2. klassis

Opilane teeb kahe- ja kolmemddtmelisi
kunstitoid spontaanselt, kasutades

lihtsamaid tehnikaid ja t66votteid.

e teeb kahe-ja kolmemddtmelisi teoseid,
kus Opetaja abiga rakendab lihtsamaid
kunstitehnikaid ja toovahendeid
enamasti isikupérasel viisil;

e jirgib Opitud t60 ja ohutusvotteid.

Opilane lahendab disainiprotsessi
lihtsamaid iilesandeid, esitades nii
verbaalselt kui ka visuaalselt oma ideede

lahendusi.

e mirkab iihel ja samal otstarbel
kasutatavaid esemeid, mis on erineva
disainiga ning pohjendab enda valiku

eelistusi.

REFLEKTSIOON, ANALUUS JA KRITIKA

Opitulemused I kooliastmel

Opitulemused 2. klassis

Opilane kirjeldab visuaalteose

vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid (See

Oleks justkui.... See meenutab mulle )

e kirjeldab visuaalteose vaatlemisel
tekkinud isiklikke seoseid (mdtted ja
tunded).
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Opilane kirjeldab ette antud kiisimustele
toetudes enda t66d ja mdtestab valminud
t60d: mida ma tegin, kuidas ma tegin, miks

tahtsin neid vahendeid kasutada, kuidas

kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes
oma t60 valmimise protsessi (mida
tegin, mis vahendeid kasutasin, kuidas

tegin, mida tegemise kdigus Oppisin).

tulemusega rahul Olen, mida oppisin?

Oppesisu

Visuaalne kirjaoskus

Igapdevase visuaalkultuuri méarkamine- margid, litklusmirgid, siimbolid. Kujutamise
baaselementide tundmadppimine ja kirjeldamine- pind/tekstuur (sile, kare, krobeline), vérv,
vorm (nurgeline, timar). Kompositsiooni kirjeldamine (lahemal, kaugemal, iileval, all, paremal,
vasakul, keskel, d&ires, ldhedal, koos, eraldi). Véirvinimetuste tundmadppimine,
sekundaarvérvide tundmine. Kunstillikide (disain, arhitektuur) ja kunstizanrite (maastik,
animalistika) tundmadppimine.

Kunstitehnikad ja loominguline eneseviljendus

Vildikajoonistus, kuivpastell, papitriikk, ruumiline paberit6d, mddtmine, mérkimine, digitaalne
joonistus, savi, frotaaz, siisi, diatiilipia, pritsimistehnika, tarbepistete dmblemine.

Disain ja disainiprotsess

Tehismaterjalide tundmadppimine (plastik, kile). Tarbeesemete materjali voi vérvi otstarve,
funktsionaalsus ja kasutusmugavus. Disainiprotsessi ideede visualiseerimise tehnikad
(moodboard). Ideede otsimine limbritsevast keskkonnast voi rahvakunstist.

Kunsti, kultuuri ja tthiskonna seosed

Ohutus ja siistlikkus. Ohutus kasutaja tervisele ja keskkonnale. Toovahendite ja
kunstimaterjalide dige sdilitamine, materjalide sdéstlik kasutamine. Autor- arhitekt, disainer.
Eetika- kuidas olla hea kunstnik? Grupis tlilesannete jaotamine ja tihise vastutuse moistmine.
Tervislik toiduvalik, isiklik hiigieen. Materjalide, toovahendite ja tookoha otstarbekas ning teisi

arvestav kasutamine.
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2. klassi opitulemused tooopetuses

MATERJALID

Opilane:

1) nimetab imbritsevas keskkonnas esinevaid tehismaterjale ja teab nende pohiomadusi ja
kasutusalasid;

2) kasutab materjale sdistlikult ja arutleb selle vajalikkuse iile;

3) valib Opetaja suunamisel digeid todvahendeid, teab nende otstarvet ja mdistab ohutuse

vajalikkust to6tamisel.

Oppesisu. Materjalide saamislugu, omadused, otstarve ja kasutamine. Umbritsevast
keskkonnast erinevaid materjalide leidmine ning nende seostamine materjali kasutuse ja eseme
otstarbega. Katsetused erinevate materjalidega, nende omaduste vordlemine ja sobivate

toovahendite kasutamine.

TOOTAMISVIISID JA TOOVAHENDID
Opilane:
1) Opetaja abiga koostab kavandi ning kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid

esemeid.

Oppesisu. Materjalide lihtsamad tootlemise viisid (heegeldamine, dmblemine, punumine,
kaunistamine, viarvimine). Sagedasemad toovahendid (ndel, heegelndel, naaskel,

16iketangid, ndpitsad), nende dige, otstarbekas ja ohutu kasutamine, toovahendite hooldamine.
Tootlemisvotte valik soltuvalt ideest ja materjalist. Praktiliste toodena joukohaste esemete

valmistamine.

TOOPROTSESS (kavandamine, té6tamine ja reflektsioon)

Opilane:

1) kirjeldab suulist voi kirjalikku juhist;

2) tootab enamasti iseseisvalt Opetaja juhendamisel;

3) arvestab ja aitab iihiselt to6tades kaaslasi;

4) kasutab Opetaja abiga rahvuslikke elemente oma t60s;

5) Opetaja abiga koostab kavandi ning kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid

esemeid;
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6) moistab tookoha ja -vahendite korrashoiu olulisust ning hoiab oma té6koha ja toovahendid
Opetaja juhendamisel korras;
7) vordleb kavandatut valmis tooga;

8) maérkab ning nimetab positiivset oma ja teiste toodes.

Oppesisu. Ideede otsimine Ja valimine, abimaterjali ning info kasutamine. Lihtsate esemete Ja
keskkonna kavandamine. Tutvumine kirjaliku to6juhendiga, sellest arusaamine. Oma idee
teostamine, toetudes Opitud oskustele ja iseseisvatele katsetustele. Oma Ja teiste tOOs

positiivsete kiilgede esiletoomine.

IGAPAEVAELU OSKUSED

Opilane:

1) arutleb tervisliku toiduvaliku iile;

2) selgitab isikliku hiigieeni ja tervise vahelisi seoseid;

3) kasutab materjale sdistlikult ja arutleb selle vajalikkuse iile;

4) mdistab tookoha ja -vahendite korrashoiu olulisust ning hoiab oma té6koha ja toovahendid
Opetaja juhendamisel korras;

5) toob Opetaja abiga dppega seonduva kohta néiteid teistest Oppeainetest voi igapdevaelust;

6) arvestab ja aitab tihiselt tootades kaaslasi.

Oppesisu. Tervislik toiduvalik. Lihtsamate toitude valmistamine. Laua katmine, kaunistamine

ja koristamine. Viisakas kéditumine.

3. klassi opitulemused kunstiopetuses

VALJASELGITAMINE, TEADMINE, MOISTMINE

Opitulemused I kooliastmel Opitulemused 3. Kklassis

Opilane uurib ja selgitab visuaalseid e leiab joonistelt ja siimbolitelt, nt toote
pilte, jooniseid ning siimboleid (nt dpetaja etiketilt, toote pakendilt ja
valikul: sildid, litklusmargid, kaardid, kaasasolevatelt dokumentidelt,
Opikute illustratsioonid, multifilmide ja kunstiraamatute reprodelt koige
arvutiméingude pildiline kiilg, olulisema ja vajalikuma teabe;
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maéanguasjade viljandgemine ja roll,
reklaam linnaruumis ja meedias, riietus,
kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad)

oma kogemuse piires.

selgitab popkultuurist tuttavate tegelaste
(koomiksi, multifilmide, arvutimangude,
linnaruumi/kaupluste vaateakende/
veebikeskkondade reklaamide,
ménguasjade tegelaste jms) visuaalset
omapara;

selgitab linnaruumi, kaupluste
vaateakende, veebikeskkondade
reklaamide, ménguasjade véljandgemise,
riietuse visuaalset kiilge oma kogemuse

piires.

Opilane nimetab visuaalteose
tdhtsamaid tunnuseid, ldhtudes tilesandest
(tehnika, vorm, vérv, kompositsioon,

meeleolu, sisuelemendid).

nimetab visuaalteose tdhtsamaid
tunnuseid, Opitud tehnikaid ja
kunstiliike;

nimetab pdhivirve ja nende vérvide
segamisel saab teisi virve;

nimetab lihtsamaid ruumi ja litkumise
mulje loomise viise kahemoddtmelises
teoses;

kirjeldab skulptuuri omandatud sonavara
piires (suurus, mootmed ja ruum selle
iimber, varvust ja materjali, vaadeldavust
jms);

kirjeldab materjalide kasutamise
erinevaid véimalusi kunstis (nt savi,

varv, plastik jms).

Opilane leiab muuseumis, galeriis
Opetaja abiga ndituse mdistmiseks

vajaliku info.

leiab muuseumis, galeriis Opetaja abiga

néituse moistmiseks vajaliku info.

Opilane teab siistlikkuse ja

kestlikkuse tahtsust.

teab sééstlikkuse ja kestlikkuse téhtsust;

moistab kunstivahendite sddastmise

vajalikkust ja nende raiskamise tagajargi.
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Opilane uurib dpetaja abiga esemete

vormi ja otstarbe seoseid.

e uurib ja kirjeldab Opetaja abiga
tarbeesemete vormi, faktuuri ja otstarbe

seoseid.

Opilane teab, kes on autor.

e teab, kes on autor; kirjutab ja kujundab
enda naitusetoodele nimesildi koos

pealkirja ja muu etteantud infoga.

Opilane ei tee digitaalkujutiste

salvestamise ja edastamisega kellelegi

kahju.

e ci tee digitaalkujutiste salvestamise ja

edastamisega kellelegi kahju,

e Eristab looduslikke ja tehismaterjale

ning vordleb materjalide iildisi omadusi.

e Hoiab oma toovahendid ja to6koha

korras.

e Saab aru suulistest ja lihtsamatest

kirjalikest juhistest.

PLAANIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE NING LOOMINE

Opitulemused I kooliastmel

Opitulemused 3. klassis

Opilane teeb kahe- ja
kolmemdodtmelisi kunstitdid spontaanselt,
kasutades lihtsamaid tehnikaid ja

toovotteid.

e teeb kahe-ja kolmemodtmelisi kunstitoid
(sh digikeskkonnas) spontaanselt,
kasutades lihtsamaid tehnikaid ja
toovotteid isikuparasel viisil ning
kombineerib neid omavahel;

e jargib Opitud t60- ja ohutusvatteid;

e viljendab motteid, tundeid ja kogemusi

oma kunstitoodes.

Opilane lahendab disainiprotsessi
lihtsamaid tilesandeid, esitades nii
verbaalselt kui ka visuaalselt oma ideede

lahendusi.

e lahendab disainiprotsessi lihtsamaid
iilesandeid, esitades nii verbaalselt kui
ka visuaalselt oma ideede lahendusi;

e arvestab lihtsama tarbeeseme loomisel

kindla kasutaja vajadustega..
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e csitab visuaalselt (infoplakat,
animatsioon, koomiks jms) erinevate

igapdeva valikute tagajérgi.

e arvestab iihiselt tootades kaaslastega.

e kujundab modelleerib ja meisterdab

lihtsamaid esemeid.

® Opetaja abiga koostab kavandi.

REFLEKTSIOON, ANALUUS JA KRIITIKA

Opitulemused I kooliastmel Opitulemused 3. klassis

Opilane kirjeldab visuaalteose e kirjeldab enda ja teiste loodud
vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid visuaalteose vaatlemisel tekkinud
(See Oleks justkui.... See meenutab mulle) isiklikke seoseid (mdtted, tunded,

meeleolu koos pdhjendustega.

Opilane kirjeldab ette antud e kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes
kiisimustele toetudes enda t66d ja enda t60 valmimise protsessi:
motestab valminud t66d: mida ma tegin, mida ma tegin, kuidas ma tegin, miks
kuidas ma tegin, miks tahtsin neid tahtsin neid vahendeid kasutada, kuidas
vahendeid kasutada, kuidas tulemusega tulemusega rahul olen, mida dppisin?
rahul Olen, mida dppisin? e kirjeldab enda ja teiste loodud

visuaalteosel ndhtavat- nimetab,

kirjeldab ja analiiiisib visuaalteoseid.

e mirkab ning nimetab positiivset oma

ja teiste toodes.

Oppesisu

Visuaalne kirjaoskus

Igapdevase visuaalkultuuri mirkamine- multifilmid, arvutimdngud, reklaam linnaruumis,
kaardid, koomiks. Kujutamise baaselementide tundmadppimine (pind, virv, ruum) ja

kirjeldamine. Kompositsiooni kirjeldamine (proportsioon, tasakaal). Vérvitemperatuuri
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kirjeldamine (soojad ja kiilmad véarvitoonid) ja ruumiillusiooni loomise pohimdtted (kattumine,
teravus, suurus). Litkumise mulje loomine (litkuvad poosid, liikumist mérkivad jooned).
Kunstiliikide (skulptuur, foto, animatsioon), kunstnike ja kunstizanrite (natiiiirmort) tundma
oppimine. Kirjaliku t66juhendi ja jooniste mdistmine.

Kunstitehnikad ja loomine

Erinevate tehnikate, materjalide, vdtete ja vahendite ldbiproovimine. Kunstitehnikate ja
toovotete loominguline rakendamine. Fotograafia, animatsioon, koomiks, ndelviltimine,
punumine, heegeldamine, dekoratsioon, guass, grataaz, skulptuur, pabermass, plakat.

Disain ja keskkond

Materjalide tundmadppimine (vill, lina, puuvill). Disainiprotsessi ideede visualiseerimise
tehnikad (plakat). Uurimine, viljaselgitamine, probleemi markamine ja info kogumine.
Kavandi koostamine ldhtudes kompositsiooni pdhialustest.

Kunstikultuur ja iihiskond

Kunstikultuur: kunstiteosed avalikus ruumis. Muuseumide ja kunstigaleriide kiilastamine.
Kunstiteoste vaatlemine ja nende iile arutlemine.

Toovahendite ja kunstimaterjalide Oige sdilitamine. Toovahendite ja materjalide kasutamise
ohutus, mdju kasutaja tervisele ja keskkonnale.

Autorlus ja autoridigused. Digitaalsete kujutiste sh fotode tegemise ja jagamise hea tava (sh

sotsiaalmeedias). Mdned kunstiga seotud eetilised aspektid.

3. klassi Opitulemused tooopetuses
MATERJALID

Opilane:
1) eristab looduslikke ja tehismaterjale ning vordleb materjalide iildisi omadusi;

2) kasutab Gigesti ja ohutult to6ks sobilikke todvahendeid.

Oppesisu. Ideede leidmine materjalide korduskasutuseks. Katsetused erinevate materjalidega,
nende omaduste vordlemine. Praktilised t66d, kus kasutatakse koos erinevaid materjale: paber

+ tekstiil, tekstiil + puit, puit + traat jne. Sobivate toovahendite kasutamine.

TOOTAMISVIISID JA TOOVAHENDID
Opilane:
1) kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid esemeid.
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Oppesisu. Materjalide lihtsamad to6tlemise viisid (vestmine, saagimine, detailide Shendamine,
naelutamine, vérvimine, viimistlemine). Sagedasemad toOvahendid (nuga, vasar, saag,
kruvikeeraja, ndpitsad), nende dige, otstarbekas Ja ohutu kasutamine, tddvahendite hooldamine.
Tootlemisvotte valik soltuvalt ideest ja materjalist. Praktiliste toodena joukohaste esemete

valmistamine.

TOOPROTSESS (kavandamine, té6tamine ja reflektsioon)
Opilane:

1) saab aru suulistest voi kirjalikest juhistest;

2) tootab iseseisvalt Opetaja juhendamisel;

3) arvestab iihiselt tootades kaaslasi;

4) mirkab esemetel rahvuslikke elemente ja kasutab neid oma t60s;
5) viib alustatud t66 16pule ja rddgib oma todst ning tulemusest;

6) mairkab ning nimetab positiivset oma ja teiste toodes.

Oppesisu. Rahvuslikud mustrid ja motiivid. Idee esitlemine. Lihtsate esemete ja keskkonna
kavandamine. Riihmat6ds {iilesannete tditmine, iihiselt ideede genereerimine, iiksteise
arvamuste arvestamine ja kaaslaste abistamine. T60 tulemuse uudsuse, kasutamise Ja

esteetilisuse hindamine. Oma ja teiste t60s positiivsete kiilgede esiletoomine.

IGAPAEVAELU OSKUSED

Opilane:

1) toob nditeid tervisliku toiduvaliku kohta;

2) toob niiteid isikliku hiigieeni vajalikkuse kohta;

3) kasutab materjale sdéstlikult;

4) hoiab oma tookoha ja todvahendid korras;

5) toob Oppega seonduva kohta niiteid teistest ainetest voi igapaevaelust;

6) arvestab ja aitab iihiselt tootades kaaslasi

Oppesisu. Tervislik toiduvalik. Lihtsamate toitude valmistamine. Laua katmine, kaunistamine

ja koristamine Sdistlik tarbimine. Jidtmete sortimine
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II kooliastme lopuks taotletavad teadmised oskused la hoiakud

Opilane:

1) tolgendab visuaalseid kujutisi oma kogemuse ja Opitu piires;

2) teab autorsuse iildisi pohimdtteid;

3) kasutab Opetaja juhendamisel osalist disainimist probleemi lahendamiseks kestlikult;

4) loob omandolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi kunstitdid nii spontaanselt
kui ka wuurides ja kavandades, kasutades ning pohjendades eri tehnikavotteid ja
kompositsiooni;

5) analiiiisib oma teost ja t66d;

6) arutleb loodu iile, seostades loomingut oma kogemuse piires teiste eluvaldkondadega.

4. Kklassi opitulemused kunstiopetuses

VALJASELGITAMINE, TEADMINE, MOISTMINE

Opitulemused II kooliastmel Opitulemused 4. klassis

Opilane rakendab ja kirjeldab eakohaselt | ® rakendab ja kirjeldab eakohaselt

visuaalkultuuri ilminguid Opetaja ning enda visuaalkultuuri ilminguid dpetaja ning
valikul (teabegraafikat: silte, kaarte, enda valikul: loeb lihtsamaid kaarte ja
infograafikat; opikute illustratsioone, pohiplaane seostades kujutatut reaalse
(multi)filmide ja arvutimidngude pildilist ruumiga.

kiilge, reklaami linnaruumis ja meedias, e rakendab Opetaja abiga kahemddtmelise
riietust, kaupluste vaateaknaid, kujutamise lihtsamaid baaselemente ja
internetikeskkondi, ehitatud keskkondi, kompositsiooni pohimotteid enda idee
esemelist tdnapdeva ja parimuskultuuri). edasiandmisel;

e rakendab Opetaja abiga
kolmemoodtmelise kujutamise lihtsamaid
baaselementeja kompositsiooni

pohimotteid enda idee edasiandmisel.
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Opilane kasutab olulisemaid dpitud

kunstimdisteid ja teab kunstnikke.

teab kahemddtmelise kujutamise
lihtsamaid baaselemente (punkt, joon,
pind, hele-tumedus, vérv) ja
kompositsiooni pohimdtteid (tasakaal,
kattumine, teravus, suurus);

teab kolmemdotmelise kujutamise
lihtsamaid baaselemente ja
kompositsiooni podhimotteid (suurus,
modtmed, vérv ja materjal);

seostab Opitud kunstnikke nende

teostega.

Opilane kiitub niitusel turvaliselt ja
asjalikult ning leiab enamasti ise muuseumi,
galerii voi virtuaalndituse mdistmiseks

vajaliku info.

leiab muuseumis, galeriis ndituse

moistmiseks vajaliku info.

Opilane maistab siastlikkuse ja

kestlikkuse tdhtsust.

teab sééstlikkuse ja kestlikkuse téhtsust;
moistab kunstivahendite sééstmise
vajalikkust ja nende raiskamise

tagajirgi.

Opilane mirkab, kirjeldab ning mdtestab
niitidisaegsete ja ajalooliste tarbeesemete

ning hoonete erinevusi.

vordleb niitidisaegsete ja ajalooliste

tarbeesemete ning hoonete erinevusi.

Opilane mérkab ning kirjeldab iseseisvalt
seost tarbeeseme vO1 ruumi/hoone suuruse,

vormi, materjali ja otstarbe vahel.

maérkab ja kirjeldab Opetaja abiga
tarbeeseme suurust, vormi ja materjali
selle otstarbe ja kasutamismugavuse

aspektist.

Opilane rakendab autorsuse iildisi
pohimotteid ning kujutiste salvestamise ja

jagamise head tava.

el tee digitaalkujutiste salvestamise ja
edastamisega kellelegi kahju;
rakendab autorsuse iildisi pohimdtteid
(viitab autorile suuliselt voi kirjalikult)

ning kujutiste salvestamise ja jagamise
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head tava (viitab kasutatud allikatele

oma kirjalikes toodes).

PLAANIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE

Opitulemused II kooliastmel

Opitulemuste 4. Kklassis

Opilane lahendab dpetaja esitatud
probleemi, labides koiki disainiprotsessi
etappe ning toetudes Opetaja juhendamisele

ja etteantud materjalidele.

tuvastab kisimusi kasutades lihtsamaid
probleemi tagamaid 1dbides koiki

disainiprotsessi etappe.

Opilane kavandab enda idee vi teose;
teab, et kavand on iildistatud, iilevaatlik ja

visandlik.

kirjeldab enne toole hakkamist, mis on
t60 idee, mida kavatseb teha, mis

vahendeid ja materjale kasutab.

LOOMINE

Opitulemused IT kooliastmel

Opitulemuste 4. klassis

Opilane loob omanéolisust taotledes
kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitéid

spontaanselt ning uurides ja kavandades.

rakendab kahe- ja kolmemoddtmeliste
teoste loomisel Opetaja abiga lihtsamaid
kunstitehnikaid ja vahendeid (sh
digivahendeid kasutades), luues
omandolisi kunstitdid; jargib kunstitodde
loomisel dpitud t66- ja ohutusvotteid,
loob Opetaja etteantud teemal ja
juhendamisel vabavaralises programmis
lihtsamaid neljamdotmelisi toid

(animatsioon, video)

Opilane teeb dpetaja abiga pdhjendatud

valikuid Opitud kunstitehnikate ja toovotete,

materjalide ning kompositsioonipdhimotete

hulgast.

arvestab kunstitoode loomisel eelnevalt
omandatud kompositsiooni lihtsamaid
pohimotteid;

rakendab Opetaja abiga eelnevalt 6pitud
kunstitehnikaid ja toovotteid ning
materjale pohjendatult.
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Opitulemused IT kooliastmel

Opitulemuste 4. klassis

Opilane analiiiisib loodut ja arutleb loodu
(nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) iile
isiklikult positsioonilt, seostades kunste ja
kunsti teiste valdkondadega ning tihiskonna

muutustega tildisemalt.

kirjeldab enda ja teiste visuaalteoste
olulisemaid tunnuseid (kasutatud
tehnikad, teose vorm, vérv ja
kompositsioon, teose meeleolu);
vordleb kunstiteoste, arvutimingude,
animatsiooni voi filmi meeleolu ja
atmosfadri (ruumilisus, vérv, valgus,

heli, montaaz).

Opilane selgitab ja analiiiisib dpetaja
antud kiisimustele toetudes oma t6dd, tuues

esile tookdiku ning pohjendades oma tehtud

selgitab ette antud kiisimustele toetudes
enda toOprotsessi ja motestab valminud

to0d: mida ma tegin, kuidas ma tegin,

sisulisi, uurimuslike voi loomingulisi miks tahtsin neid vahendeid kasutada,

otsuseid. kuidas tulemusega rahul olen, mida
Oppisin?
Opilane annab kaasdppijatele toetavat e annab kaasOppijatele toetavat tagasisidet

tagasisidet Opetaja pakutud vormis; Opetaja pakutud vormis.

pohjendab oma arvamust.

Oppesisu

Visuaalne kirjaoskus

SOnumite ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid. Igapdevane visuaalkultuur: sildid,
litkklusmérgid, logod, siimbolid, embleemid, kaardid, tabelid, infograafika. Pdhiplaan,
maakaart.

Kahemddtmelise kujutamise baaselemendid (punkt, joon, kujund, pind, tekstuur, virv).
Kolmemddtmeline kujutamise baaselemendid (vorm, pind, vdrv, ruum, mass, materjal).
Kujutamise kompositsioonipohimdtted: kontrast, liikkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,
iihtsus, mootmed, dominant, rohutus

Kunstiliigid (valikuliselt): joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst, installatsioon, triikigraafika, graafiline
disain, tiipograafia, kirjatiilip, kalligraafia, stenograafia. Portree, natiitirmort.
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Kunstitehnikad ja loomine

Kunstitehnikad, -stiilid ja —tehnikad (valikuliselt vastavalt postitatud iilesandele): maal,
joonistus, akvarell, mosaiik, kollaaz, grataaz, frotaaz, monotoopia, korgtriikk, triikigraafika,
graafiline disain, tiipograafia, kirjatiilip, kalligraafia, stenograafia, origami, modelleerimine,
makett, lavakujundus, ruumikujundus. Heledusastmed vérvipliiatsiga (kera, silindri, tahuka
kujutamine).

Néituset6o nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, to6 tehnika, aasta, juhendaja).

Disain ja keskkond

Disaini baaselemendid tarbeesemete puhul (vérv, vorm, materjal, ruumala, mass) ning otstarve,
funktsionaalsus, kasutusmugavus. Tootedisain. Tarbeesemete levinumad looduslikud (puit,
klaas, lina, vill, puuvill, savi) ja tehismaterjalid (erinevad plastikud). Disainiprotsessi osad.
Loodust séddstva tarbimise pohimotted, elukeskkonna parandamine kunsti, disaini ja
arhitektuuri kaudu.

Saastlikkus, digitaalne jalajélg, digipriigi, tdovahendite sddstlik kasutamine ja hooldamine.

Kunstikultuur ja iihiskond

Kunstiajalugu: kirjasiisteemid eri ajastutest ja kultuuridest; esiaja kunst (pisiplastika,
kaljujoonised, koopamaalid, megaliitiline arhitektuur); kirjasOsteemid eri ajastutest ja
kultuuridest (seotuna késitletavate teemadega).

Teabe otsimine muuseumide ja galeriide kodulehtedelt ning nende kiilastamine. Autor,
autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine ja jagamine, viitamine. Virtuaalsetes kunsti-ja

meediakeskkondades tegutsemise eetika ja ohutus.

Praktilised tood:

e ndituste kiilastamised ja ndhtu iile arutlemine;

e cakohaste videode vaatamine ja saadud teabe alusel kiisimustele vastamine;

e lihtsamate kaartide ja pShiplaanide lugemine ning seostamine reaalse ruumiga;

e niilidisaegsete ja ajalooliste tarbeesemete vordlemine;

e tarbeeseme suuruse, vormi ja materjali kirjeldamine selle otstarbe ja kasutamismugavuse
aspektist;

e kahe- ja kolmemdotmeliste teoste kavandamine ja loomine (Opetaja valikul);

e enda ja teiste visuaalteoste olulisemate tunnuste kirjeldamine;

e VTS (Visual thinking strategies) tehnika kasutamine kaaslaste kunstitoéode anal(00simisel,;
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e kunstiteoste, arvutiméngude, animatsiooni voi filmi meeleolu atmosfééri vordlemine;

e valminud t66 mdtestamine ja todprotsessi kirjeldamine;

e oma todle enda nime, t66 pealkirja ja muu etteantud info lisamine;

e tagasiside andmine kaasdpilastele dpetaja pakutud vormis.

5. klassi opitulemused kunstidopetuses

VALJASELGITAMINE, TEADMINE, MOISTMINE

Opitulemused IT kooliastmel

Opitulemuste 5. klassis

Opilane rakendab ja kirjeldab
eakohaselt visuaalkultuuri ilminguid
Opetaja ning enda valikul (teabegraafikat:
silte, kaarte, infograafikat; opikute
illustratsioone, (multi)filmide ja
arvutimingude pildilist kiilge, reklaami
linnaruumis ja meedias, riietust, kaupluste
vaateaknaid, internetikeskkondi, ehitatud
keskkondi, esemelist tdnapdeva ja

parimuskultuuri).

rakendab ja kirjeldab eakohaselt
visuaalkultuuri ilminguid dpetaja ning
enda valikul (teabegraafikat: silte, kaarte,
infograafikat;

opikute illustratsioone, (multi)filmide ja
arvutiméngude pildilist kiilge, reklaami
linnaruumis ja meedias), rakendab
Opetaja abiga kahemodtmelise kujutamise
lihtsamaid baaselemente ja
kompositsiooni pohimotteid enda idee
edasiandmisel,

rakendab Opetaja abiga kolmemddtmelise
kujutamise lihtsamaid baaselemente ja
kompositsiooni pohimotteid enda idee
edasiandmisel,

tunneb ira eri kirjasiisteeme ja seostab

neid eri kultuuridega.

Opilane kasutab olulisemaid dpitud

kunstimoisteid ja teab kunstnikke.

teab kahemodtmelise kujutamise
tdhtsamaid baaselemente (tegelased,
karakterid, objektid ja taust, keskkond) ja

kompositsiooni pohimotteid (dominant,

koloriit);
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teab kolmemodtmelise kujutamise
lihtsamaid baaselemente ja
kompositsiooni pohimotteid
(suurussuhted, ruum teose timber,
vaadeldavus erinevatest kiilgedest); teab
jargmisi moisteid: arhitektuur,
sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst,
abstraktne kunst; kasutab tihe
kunstnikuga seoses olulisemaid
kunstimdisteid (nt maalikunstnik, graafik,
arhitekt, skulptor, animaator, looming,
maalikunst, graafika, animatsioon,
skultptuur jms); teab jirgmisi mdisteid:
kaadriplaan (iildplaan, keskplaan, suur
plaan, esiplaan, tagaplaan, detail, taust),

karakter, koloriit.

Opilane kiitub niitusel turvaliselt ja
asjalikult ning leiab enamasti ise
muuseumi, galerii voi virtuaalndtuse

moistmiseks vajaliku info.

kaditub nditusel turvaliselt ja asjalikult
ning leiab enamasti ise muuseumi, galerii
vOi virtuaalndituse moistmiseks vajaliku

info.

Opilane maistab siistlikkuse ja

kestlikkuse tahtsust.

teab ja moistab siistlikkuse ja kestlikkuse
tahtsust;
moistab kunstivahendite ostmise

vajalikkust ja nende raiskamise tagajérgi.

Opilane mirkab, kirjeldab ning
motestab niilidisaegsete ja ajalooliste

tarbeesemete ning hoonete erinevusi.

vordleb niitidisaegse ja ajaloolise
tarbeeseme erinevusi ja sarnasusi ning
analiiiisib kuidas tarbeeseme

funktsionaalsus on arenenud.

Opilane mérkab ning kirjeldab iseseisvalt
seost tarbeeseme vOi ruumi/hoone suuruse,

vormi, materjali ja otstarbe vahel.

markab ja kirjeldab Opetaja abiga
tarbeeseme, ruumi voi hoone suurust,
vormi ja materjali selle otstarbe ja

kasutamismugavuse aspektist.
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Opilane rakendab autorsuse iildisi
pohimoétteid ning kujutiste salvestamise ja

jagamise head tava.

el tee digitaalkujutiste salvestamise ja
edastamisega kellelegi kahju;

rakendab autorsuse iildisi pohimdtteid
(viitab autorile suuliselt voi kirjalikult)
ning kujutiste salvestamise ja jagamise
head tava (viitab kasutatud allikatele oma

kirjalikes t6odes).

PLAANIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE

Opitulemused II kooliastmel

Opitulemuste 5. Kklassis

Opilane lahendab dpetaja esitatud
probleemi, ldabides kdiki disainiprotsessi
etappe ning toetudes Opetaja

juhendamisele ja etteantud materjalidele.

uurib ja analiiiisib kunstitodd kavandades
teemaga seotud allikaid ning kasutab
allikatest leitut ja oma ideede

edasiarendamisel.

Opilane kavandab enda idee vdi teose;

teab, et kavand on iildistatud, iilevaatlik ja

teeb visandi enne t66 loomist;

katsetab virve enne toole kandmist

visandlik. lisapaberil;
kasutab abijooni portree voi figuuri
loomisel.
LOOMINE

Opitulemused IT kooliastmel

Opitulemuste 5. klassis

Opilane loob omaniolisust taotledes kahe-
, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitoid

spontaanselt ning uurides ja kavandades.

rakendab kahe- ja kolmemdotmeliste
teoste loomisel Opetaja abiga lihtsamaid
kunstitehnikaid, vahendeid (sh
digivahendeid kasutades - telefoni
kaamera, digijoonistuse

rakendused jms), baaselemente ja
kompositsiooni pohimdtteid, luues
omandolisi kunstitdid; jargib kunstitodde

loomisel dpitud t66- ja ohutusvotteid,
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loob kunstitdid spontaanselt, ilma
kavandamata;

loob kunstiteose eelnevalt teemat uurides,
ja ideed kavandades;

kavandab loob Opetaja etteantud teemal ja
juhendamisel vabavaralises programmis
lihtsamaid neljamodtmelisi toid

(animatsioon, video).

Opilane teeb dpetaja abiga pdhjendatud
valikuid Opitud kunstitehnikate ja
toovaotete, materjalide ning

kompositsioonipohimdtete hulgast.

arvestab kunstitoode loomisel eelnevalt
omandatud kompositsiooni lihtsamaid
pohimatteid;

rakendab Opetaja abiga eelnevalt opitud
kunstitehnikaid ja toovotteid ning
materjale pohjendatult.

REFLEKTSIOON, ANALUUS JA KRIITIKA

Opitulemused II kooliastmel

Opitulemuste 5. Kklassis

Opilane analiiiisib loodut ja arutleb loodu
(nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) tile
isiklikult positsioonilt, seostades kunste ja
kunsti teiste valdkondadega ning

tihiskonna muutustega iildisemalt.

kirjeldab enda ja teiste visuaalteoste
olulisemaid tunnuseid (kasutatud
tehnikad, teose vorm, virv ja
kompositsioon, teose meeleolu);

vordleb kunstiteoste, arvutimédngude,
animatsiooni voi filmi meeleolu ja
atmosfadri (ruumilisus, varv, valgus, heli,

montaaz).

Opilane selgitab ja analiiiisib dpetaja antud
kiisimustele toetudes oma t66d, tuues esile
tookdigu ning pdhjendades oma tehtud
sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi

otsuseid.

selgitab ette antud kiisimustele toetudes
enda toOprotsessi ja motestab valminud
t00d: mida ma tegin, kuidas ma tegin,
miks tahtsin neid vahendeid kasutada,
kuidas tulemusega rahul Olen, mida

Oppisin?
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Opilane annab kaasdppijatele toetavat e annab klassikaaslaste teostele tagasisidet,
tagasisidet dOpetaja pakutud vormis; pohjendab enda arvamust.

pohjendab oma arvamust.

Oppesisu

Visuaalne kirjaoskus

SOnumite ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid. Igapdevane visuaalkultuur: sildid,
litkklusmérgid, logod, siimbolid, embleemid, kaardid, tabelid, infograafika, raamatute
illustratsioonid, animafilmid, arvutimiangud, minguasjade kujundus. Sisekujunduse kavand.
Kahemdotmelise ja  kolmemoddtmelise  kujutamise  baaselemendid.  Kujutamise
kompositsioonipohimdtted ning kompositsiooni kirjeldamine (suurem, véiksem, {ihesuurused,
ees, taga, ldhemal, kaugemal, iileval, all, korval, paremal, vasakul, keskel, ddres, ldhedal, koos,
eraldi, tasakaalus). Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjeldamine (horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge, kover, laineline, kaarduv, sujuv, terav, kandiline, iimar, sile, kare, krobeline
jms).

Liikumise mulje loomise pdhimdtted.

Virviteooria alused: koloriit; primaar-ja sekundaarvirvid; varvitemperatuur - soojad ja kiilmad
toonid.

Kunstiliigid (valikuliselt): joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, sisearhitetkuur, tootedisain, tarbekunst, installatsioon, triikigraafika, graafiline
disain, tiipograafia, kirjatiiiip, kalligraafia, stenograafia. Linnavaate, maastikuvaate kujutamine.
Realistlikkus ja abstraktsus kunstis.

Kunstitehnikad ja loomine

Kunstitehnikad, -stiilid ja —tehnikad (valikuliselt vastavalt piistitatud iilesandele): maal,
joonistus, akvarell, mosaiik, kollaaz, grataaz, frotaaz, monotiilipia, korgtriikk, triikigraafika,
graafiline disain, tiipograafia, kirjatiilip, kalligraafia, stenograafia, origami, modelleerimine,
makett, lavakujundus, ruumikujundus. Inimese ndo kujutamise lihtsad proportsioonireeglid.
Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikad. Narratiivi loomine (karakter,
tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema arendus, kulminatsioon, puéint).

Néituset6o nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, to6 tehnika, aasta, juhendaja).

Disain ja keskkond

Disaini baaselemendid graafilises disainis (vdrv, vorm, materjal, mass) ning otstarve,

funktsionaalsus, kasutusmugavus. Graafiline disain. Graafilises disainis kasutatavad materjalid.
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Disainiprotsessi kavandamine. Loodust sddstva tarbimise pohimotted, elukeskkonna
parandamine kunsti, disaini ja arhitektuuri kaudu.
Saastlikkus, digitaalne jalajélg, digipriigi, tdovahendite sdéstlik kasutamine ja hooldamine.

Kunstikultuur ja iihiskond

Kunstiajalugu: kirjastisteemid eri ajastutest ja kultuuridest; varased tsivilisatsioonid -
Mesopotaamia, Egiptus; antiikaja kunst Kreekas ja Roomas; kirjasiisteemid eri ajastutest ja
kultuuridest (seotuna késitletavate teemadega).

Teabe otsimine muuseumide ja galeriide kodulehtedelt ning nende kiilastamine. Autor,
autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine ja jagamine, viitamine. Virtuaalsetes kunsti- ja

meediakeskkondades tegutsemise eetika ja ohutus.

Praktilised tood:

e ndituste kiilastamine, vajaliku info leidmine ja néhtu iile arutlemine;

e cakohaste videode vaatamine ja saadud teabe alusel kiisimustele vastamine ja néhtu iile
arutlemine;

e crinevate kirjasiisteemide uurimine ja seostamine eri kultuuridega;

e kahe- ja kolmemdotmeliste teoste kavandamine ja loomine (Opetaja valikul);

e niilidisaegsete ja ajalooliste tarbeesemete vordlemine (sarnasused ja erinevused,
funktsionaalsuse areng);

e tarbeeseme, ruumi vodi hoone kirjeldamine (suurus, vorm, materjal) selle otstarbe ja
kasutamismugavuse aspektist;

e visandi tegemine enne t60 teostamist;

e portree ja figuuri loomine; spontaansete kunstitoode loomine;

e t60 kirjalike allikatega, enne kunstiteose loomist;

e lihtsa neljamdotmelise t66 loomine dpetaja abiga (video, animatsioon);

e enda ja teiste visuaalteoste olulisemate tunnuste kirjeldamine;

e kunstiteoste, arvutimidngude, animatsiooni voi filmi meeleolu atmosfdiri vordlemine;
valminud t66 motestamine ja todprotsessi kirjeldamine;

e tagasiside andmine kaasdpilastele, pohjendades enda arvamust;

e VTS (visual thinking strategies) tehnika kasutamine kaaslaste kunstitoode

analiiiisimisoma t66le enda nime, t66 pealkirja ja muu etteantud info lisamine.
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VALJASELGITAMINE, TEADMINE, MOISTMINE

Opitulemused II kooliastmel

Opitulemuste 6. klassis

Opilane rakendab ja kirjeldab eakohaselt
visuaalkultuuri ilminguid dpetaja ning enda
valikul (teabegraafikat: silte, kaarte,
infograafikat; opikute illustratsioone,
(multi)filmide ja arvutimédngude pildilist
kiilge, reklaami linnaruumis ja meedias,
riietust, kaupluste vaateaknaid,
internetikeskkondi, ehitatud keskkondi,

esemelist tdnapédeva ja parimuskultuuri).

kirjeldab visuaalkultuuri ilminguid:
reklaami linnaruumis ja meedias, riietust,
kaupluste vaateaknaid, internetikeskkondi,
ehitatud keskkondi, esemelist tinapdeva ja
parimuskultuuri;

rakendab kahemodtmelise kujutamise
lihtsamaid baaselemente ja kompositsiooni
pohimdtteid enda idee edasiandmisel;
rakendab kolmemddtmelise kujutamise
lihtsamaid baaselemente ja kompositsiooni
pohimdtteid enda idee edasiandmisel;
rakendab kunstit6o loomisel dpetaja abiga
video ja animatsiooni loomise tehnikaid ja
pohivotteid;

rakendab eakohaselt teabegraafikat.

Opilane kasutab olulisemaid dpitud

kunstimoisteid ja teab kunstnikke.

teab jargmisi moisteid: triikigraafika,
graafiline disain, tiipograafia, kirjatiiiip,
kalligraafia, stenograafia, tekstuur, riitm,
tsentraalperspektiiv, virvusperspektiiv,
mass, dominant, proportsioonid,
kaadriplaanid, tempo, puént, stiliseerimine;
teab kahemddtmelise kujutamise
tahtsamaid baaselemente ja
kompositsiooni podhimotteid;

teab kolmemodtmelise kujutamise pohilisi
baaselemente ja kompositsiooni
pOhimotteid;

seostab Opitud kunstnikke nende loodud

kunstiteostega.
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Opilane kiitub niitusel turvaliselt ja
asjalikult ning leiab enamasti ise
muuseumi, galerii voi virtuaalndituse

mdistmiseks vajaliku info.

kéitub néitusel turvaliselt ja asjalikult
ning leiab enamasti ise muuseumi, galerii
vOi virtuaalndituse moistmiseks vajaliku

info.

Opilane maistab siistlikkuse ja kestlikkuse

tahtsust.

teab ja moistab sadstlikkuse ja kestlikkuse
tahtsust;

moistab kunstivahendite sdéstmise
vajalikkust ja nende raiskamise tagajirgi,
teadvustab Opetaja abiga oma digitaalset

jalajilge.

Opilane markab, kirjeldab ning métestab
niliidisaegsete ja ajalooliste tarbeesemete

ning hoonete erinevusi.

motestab lihtsamal tasemel ajaloolise ja
kaasaegse ruumikeskkonna (tuttav film,
koolikeskkond, linnaruum, kauplus,
kaubanduskeskus, kino jms) erinevusi

selle otstarbe ja kasutatavuse aspektist.

Opilane mirkab ning kirjeldab iseseisvalt
seost tarbeeseme voO1 ruumi/hoone suuruse,

vormi, materjali ja otstarbe vahel.

markab ja kirjeldab seoseid
ruumikeskkonna suuruse, vormi ja
materjalikasutuse selle ruumikeskkonna

otstarbe ja kasutatavuse vahel.

Opilane rakendab autorsuse iildisi
pohimdtteid ning kujutiste salvestamise ja

jagamise head tava.

el tee digitaalkujutiste salvestamise ja
edastamisega kellelegi kahju;

rakendab autorsuse iildisi pohimdtteid
(viitab autorile suuliselt voi kirjalikult)
ning kujutiste salvestamise ja jagamise
head tava (viitab kasutatud allikatele oma
kirjalikes toodes).

selgitab oma loodud digitaalkujutiste
avalikustamisega seotud vdimalikke

tagajdrgi ja ohtusid.

PLAANIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE

Opitulemused II kooliastmel

Opitulemuste 6. klassis
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Opilane lahendab dpetaja esitatud
probleemi, labides koiki disainiprotsessi
etappe ning toetudes Opetaja

juhendamisele ja etteantud materjalidele.

tuvastab erinevaid uurimisviise kasutades
probleemi tagamaid (miks, millal ja
kuidas see probleem esineb ja kuidas see
probleemi puudutavaid osapooli
mojutab);

sOnastab probleemi voimalikud pdhjused;
e lahendab dpetaja esitatud probleemi
labides koiki disainiprotsessi etappe;
probleemi lahendamisel toetub dpetaja

juhendamisele ja etteantud materjalidele.

Opilane kavandab enda idee vi teose;

teab, et kavand on iildistatud, iilevaatlik ja

teab, mis on kavand ning tunneb

kavandamise pohimotteid ja eesmirke

visandlik. rakendab omandatud teadmisi lihtsama
kavandi loomisel;
rakendab abijooni figuuri, portree ja
tsentraalperspektiivi kujutamisel.
LOOMINE

Opitulemused II kooliastmel

Opitulemuste 6. klassis

Opilane loob omanéolisust taotledes kahe,,
kolme- ja neljamddtmelisi kunstitoid

spontaanselt ning uurides ja kavandades.

rakendab kahe- ja kolmemoddtmeliste
teoste loomisel kunstitehnikaid,
vahendeid baaselemente ja
kompositsiooni pohimotteid, luues
omanadolisi kunstitdid;

kombineerib kahe-ja kolmemdotmelisi
elemente digiloomingus; pakub ise
teemasid ja loob kunstitéid spontaanselt;
kavandab ja loob kunstiteose eelnevalt
teemat uurides Ja teemapohiseid
materjale analiiiisides; jargib kunstitodde

loomisel dpitud t66-ja ohutusvotteid;
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kavandab loob enamasti iseseisvalt
vabavaralises programmis lihtsamaid
neljamodtmelisi téid (animatsioon,

video).

Opilane teeb dpetaja abiga pdhjendatud
valikuid dpitud kunstitehnikate ja
toovotete, materjalide ning

kompositsioonipohimotete hulgast.

teeb Opetaja abiga pohjendatud valikuid
opitud kunstitehnikate ja toovotete,
materjalide ning

kompositsioonipohimotete hulgast.

REFLEKTSIOON, ANALUUS JA KRIITIKA

Opitulemused II kooliastmel

Opitulemuste 6. klassis

Opilane analiiiisib loodut ja arutleb loodu
(nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) iile
isiklikult positsioonilt, seostades kunste ja
kunsti teiste valdkondadega ning

ithiskonna muutustega iildisemalt.

kirjeldab ja motestab enda ning teiste
visuaalteoste olulisemaid tunnuseid
(kasutatud tehnikad, teose vorm, virv ja
kompositsioon, teose meeleolu,
stimbolid, Sisu elemendid);

leiab kunstikultuuri seoseid muude
valdkondadega nii ajaloost kui
tdnapdevast, tuginedes kirjandusele,
populaarkultuurile ja isiklikule
kogemusele;

analiilisib etteantud kiisimustele toetudes
enda loodud kunstiteost ja tooprotsessi,
seostades oma todd teiste

valdkondadega.

Opilane selgitab ja analiiiisib dpetaja antud
kiisimustele toetudes oma t66d, tuues esile
tookdigu ning pohjendades oma tehtud
sisulisi, uurimuslikke v4i loomingulisi

otsuseid.

selgitab ja analiiiisib dpetaja antud
kiisimustele toetudes oma t60d, tuues
esile tookdigu ning pdhjendades oma
tehtud sisulisi, uurimuslikke voi1

loomingulisi otsuseid.

35




LISA 3 Neeme Kooli dppekavale
Kinnitatud dir kk 22.08.2024 nr 1-4/8

Opilane annab kaasdppijatele toetavat e annab kaasOppijatele toetavat tagasisidet
tagasisidet dpetaja pakutud vormis; Opetaja pakutud vormis; pdhjendab oma
pohjendab oma arvamust. arvamust.

Oppesisu

Visuaalne kirjaoskus

Sonumite ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid muistsetest aegadest tdnapaevani.
Igapédevane visuaalkultuur: sildid, liikklusmérgid, logod, siimbolid, embleemid, kaardid, tabelid,
infograafika, raamatute illustratsioonid, animafilmid, arvutiméngud, ménguasjade kujundus,
reklaam avalikus ruumis, reklaam meedias, veebikeskkonnad, riietus ja mood, kaupluste
vaateaknad. Karakter, keskkond,

Kahemddtmelise ja kolmemdotmelise kujutamise baaselemendid. Kujutamise kompositsiooni
pohimotted. Perspektiiv (tsentraalperspektiiv, varvusperspektiiv). Ruumiillusiooni loomine
(kattumine, teravus, suurus). Neljamdodtmelise teose baaselemendid (kaadriplaanid: iildplaan,
keskplaan, suur plaan, detail; taust, esiplaan, tagaplaan; montaaz, heli, valgus, lugu).
Kunstiliigid (valikuliselt): joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, sisearhitetkuur, tootedisain, tarbekunst, installatsioon, triikigraafika, graafiline
disain, tiipograafia, kirjatiilip, kalligraafia, stenograafia. Interjoorivaate kujutamine.

Kunstitehnikad ja loomine

Kunstitehnikad, -stiilid ja —tehnikad (valikuliselt vastavalt piistitatud iilesandele): maal,
joonistus, akvarell, mosaiik, kollaaz, grataaz, frotaaz, monotiilipia, korgtriikk, triikigraafika,
graafiline disain, tiipograafia, kirjatiiiip, kalligraafia, stenograafia, origami, modelleerimine,
makett, lavakujundus, ruumikujundus.

Sonumite ja emotsioonide edastamine kunstis. Oma t66de vordlemine kunstiajaloo niidetega.
Hoonete erinevused ajastute ja funktsiooni jérgi. P6ordkehad ja mahulised esemed. Inimese
litkkumisasendid. Keha mahulisus. Pea profiilis. Esemete jaotumine geomeetrilisteks kehadeks.
Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikad. Narratiivi loomine (karakter,
tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema arendus, kulminatsioon, puSnt). Piltide, teksti, heli
ja litkkumise koosmdju.

Néitusetdo nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, t66 tehnika, aasta, mdddud, juhendaja).
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Disain ja keskkond

Disaini baaselemendid visuaalkultuuris laiemalt (v5rv, vorm, materjal, ruumala, mass) ning
otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus. Digitoote disain. Disainiprotsessi kavandamine ja
visualiseerimine.

Loodust séddstva tarbimise pohimotted, elukeskkonna parandamine kunsti, disaini ja
arhitektuuri kaudu.

Sustlikkus, digitaalne jalajdlg, digipriigi, toovahendite siistlik kasutamine ja hooldamine.

Kunstikultuur ja iihiskond

Kunstiajalugu: kirjasiisteemid eri ajastutest ja kultuuridest; keskaja kunst Eestis - kirikud,
kloostrid, linnused, Tallinna vanalinn; mdisaarhitektuur, taluarhitektuur, parimuskultuur;
kirjasiisteemid eri ajastutest ja kultuuridest (seotuna késitletavate teemadega).

Kunstiga seotud elukutsed: kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator, sisearhitekt, disainer,
illustraator

Teabe otsimine muuseumide ja galeriide kodulehtedelt ning nende kiilastamine. Autor,
autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine ja jagamine, viitamine. Virtuaalsetes kunsti- ja

meediakeskkondades tegutsemise eetika ja ohutus.

Praktilised tood:

e ndituste kiilastamine (sh ka virtuaalndituste), vajaliku info leidmine ja ndhtu iile arutlemine;
eakohaste videode vaatamine ja saadud teabe alusel kiisimustele vastamine ja néhtu iile
arutlemine;

e visuaalkultuuri ilmingute kirjeldamine;

e kahe- ja kolmemddtmeliste teoste kavandamine ja loomine (Opetaja valikul);
neljamdotmelise t66 loomine dpetaja abiga (video, animatsioon);

e teabegraafika loomise lilesanded (litklusmark jms);

e niilidisaegse ja ajalooliste ruumikeskkonna vordlemine ja mdtestamine (sarnasused ja
erinevused, muutused ajas);

e ruumikeskkonna suuruse, vormi ja materjalikasutamise kirjeldamine selle otstarbe ja
kasutamismugavuse aspektist;

e probleemide lahendamine, l&bides koik disainiprotsessi etapid;

e loovtddd portree, figuuri ja tsentraalperspektiivi kujutamiseks;

e spontaansete kunstitodde loomine;

e kahe- ja kolmemddtmeliste elementide kombineerimine;
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visandi tegemine enne t60 teostamist;

t00 kirjalike allikatega, enne kunstiteose loomist;

enda ja teiste visuaalteoste olulisemate tunnuste kirjeldamine;

kunstiteoste, arvutimingude, animatsiooni voi filmi meeleolu atmosfaéri vordlemine;
enda valminud t60 analiilisimine ja tooprotsessi kirjeldamine etteantud kiisimuste alusel,
seostades seda teiste valdkondadega;

tagasiside andmine kaasdpilastele, pohjendades enda arvamust;

VTS (visual thinking strategies) tehnika kasutamine kaaslaste kunstitodde analiiiisimisel;

oma tddle enda nime, t66 pealkirja ja muu etteantud info lisamine.

IDEID OPPEKAIKUDEKS, LOIMINGUKS, KONKURSSIDEKS
Lastekirjanduse keskus voi muu illustratsiooniteemaline néitus.
Neeme raamatukogu

KUMU- kunstiliikide ja -zanrite ning kunstnike tundmadppimine
2.-4. klassi poiste joonistusvoistlus

2.-4. klassi tiidrukute joonistusvoistlus

Matemaatika- geomeetrilised kujundid

Eesti keel- illustratsiooni ja teksti sisu seostamine
inimesedpetus- tervislik toiduvalik ja isiklik hiigieen.
inimeseopetus- rahvuslikud siimbolid

loodusopetus-animalistika

matemaatika- modtmine

Informaatika- animatsioon

Inimesedpetus- plakat, keskkonnahoid
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MUUSIKA

I kooliastme lopuks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane:

1)

2)
3)

4)

5)

tunneb rodmu laulmisest ja pillimdngust, omaloomingust ja muusikalisest litkumisest
ning muusika kuulamisest;
saab esmase iihislaulmise ja koorilaulu kogemuse ning pillimidnguoskused;
kuulab keskendunult muusikat, enda ja kaaslaste muusikaesitusi ning avaldab selle
kohta oma arvamust;
méngib loomeideedega ning katsetab musitseerimisel erinevaid muusika
viljendusvahendeid;
rakendab omandatud muusikateadmisi ja -oskusi muusikategevustes, sh muusikalist
kirjaoskust (helivdltused, riitmid ja pausid:

= —

! =it

- L @ LA LA J

2- ja 3-osaline taktimdot; JO- ja RA-astmerida, JO véti;

muusikalised oskussonad vastavalt valitud teemadele).

Opitulemused ja 6ppesisu 1., 2. ja 3. klassis

LAULMINE
Opitulemused I kooliastme 15puks Opisisu ja praktilised t66d klassiti
Opilane laulab loomuliku kehahoiu 1. klass

ja hingamise, vaba tooni ja selge

Opilaste vokaalsete vdimete arendamine riithmas
laulmisel. Oige kehahoiaku, hingamise ja diktsiooni

diktsiooniga iiksi, ansamblis v0i kooris.| kujundamine. Hingamisharjutused.

2. klass
Opilaste vokaalsete vdimete arendamine riithmas
laulmisel. Oige kehahoiaku, hingamise ja diktsiooni
teadlik jélgimine.

3. klass
Opilaste vokaalsete vdimete arendamine rithmas ja
individuaalsel laulmisel. Oige kehahoiaku,
hingamise ja diktsiooni teadlik jdlgimine.

muusika sisu ning meeleolu.

Opilane viljendab lauldes 1. klass

Tutvumine muusikale iseloomuliku
viljendusviisidega. Diinaamika pohimdisted:
vaikselt, valjult. Hidleméingud
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2. klass
Diinaamika moisted forte, piano. Helikorgused.
Laulmine.

3. klass
Erinevat liiki muusika kuulamine ja
iseloomustamine. Tempo tajumine.

Opilane laulab eakohaseid laste-,
mangu- ja mudellaule, regilaule,
kaanoneid, eesti ja teiste rahvaste

laule;

1. klassile eakohaseid laste-, mdngu- ja
mudellaulud, kaanonid.

2. klassile eakohaseid laste-, méngu- ja
mudellaulud, kaanonid ning eesti ja teiste rahvaste
laulud.

3. klassile eakohaseid laste-, mdngu- ja
mudellaulud, kaanonid ning eesti ja teiste rahvaste
laulud.

Opilane laulab peast kooliastme
ithislaule: ,,Eesti hiimn" (F. Pacius),
»Mu koduke" (A. Kiis), ,,Tiliseb,
tiliseb aisakell" (L. Wirkhaus);
lastelaulud ,,Lapsed, tuppa 't, ,,Teele,
teele, kurekesed", ,,Kevadel" (,,Juba
linnukesed..."), ,,Uhti, uhti, uhkesti",
,Emakesele" (M. Harma),

»Rongisdit" (G. Ernesaks).

1. klass
Eesti hiimn (F. Pacius), "Mu koduke" (A. Kiis),
lastelaulud "Lapsed tuppa", ,,Uhti, uhti, uhkesti".

2. klass
Eesti hiimn (F. Pacius), lastelaulud "Teele teele
kurekesed", "Tiliseb tiliseb aisakell" (L.
Wirkhaus), ,,Emakesele" (M, Harma).

3. klass
Eesti hiimn (F. Pacius), "Kevadpidu" (Elagu
koik...), "Kevadel" (,,Juba linnukesed..."),
,,Rongisdit" (G. Ernesaks).

Opilane mdistab muusikalise
kirjaoskuse téhtsust ja rakendab seda

lauldes.

1. klass
2- ja 3-osalise taktimdddu kasutamine
musitseerimisel. Astmemudelite laulmine

erinevates korguspositsioonides: astmetel SO, Ml,
RA, (JO) pohinevad mudelid.

2. klass
2- ja 3-osalise taktimdddu kasutamine
musitseerimisel. Astmemudelite laulmine
erinevates korguspositsioonides: astmetel SO, Ml,
RA, LE, JO ning alumistel RA ja SO pdhinevad
mudelid. JO-vdtme iihenduse mdistmine ning
noodist lauldes kasutamine.

3. klass
2- ja 3-osalise taktimoodu kasutamine
musitseerimisel. Astmemudelite laulmine
erinevates korguspositsioonides: astmetel SO, Ml,
RA, LE, JO, NA, DI pohinevad mudelid. JO- RA
astmerida (duur ja moll) seoses lauludega.

Opilane on laulupidude

traditsiooni edasikandja koorilaulja

1.,2., 3. klass
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ja/voi kuulajana, arutleb suuliselt

kogetu iile.

Videote vaatamine laulupidudelt ja ndhtu {ile
arutlemine. Enda kogemuste edasiandmine
laulupidudelt lauljana v6i kuulajana.

PILLIMANG

Opitulemused I kooliastme 10puks

~

Opisisu ja praktilised tood klassiti

Opilane rakendab keha-, riitmi- ja
plaatpille lihtsamates ostinato'des

ja/voi kaasmingudes.

1. klass
Orffi pedagoogika — kaasméangud, ostinatod,
meloodilis-riitmilised improvisatsioonid.
Riitmiméngud - riitmirondo, riitmikett,
riitmilismeloodilised kiisimus-vastus motiivid.

2. klass
Orffi pedagoogika. Seoses pilliménguga
viiulivotme, iihtnimede ja nende asukoha
tundmadppimine noodijoonestikul. Tahtnimede
kasutamine plaatpillide omandamisel.

manguvotteid kasutades.

3. klass
Orfti pedagoogika.
Opilane musitseerib viikekandlel 1. klass
voi plokkfloodil esmaseid .
2. klass

Tahtnimede kasutamine plokkfloddi voi
viikekandle omandamisel.

3. klass
Plokkfloodi voi viikekandle kasutamine
musitseerimisel.

Opilane mdistab muusikalise
kirjaoskuse tdhtsust ja rakendab seda

pilliméngus.

1. klass
Pillimdngus muusika sisu ja meeleolu erinevad
viljendamise véimalused. Kite ning jalgadega
rlitmi kaasa 166mine.

2. klass
Pillimdngus muusika sisu ja meeleolu
viljendamine, kasutades diinaamikat: forte-
piano. Uued riitmipillid.

3. klass
Pillimdngus muusika sisu ja meeleolu
viljendamine, kasutades iseseisvalt diinaamikat.
Riitmisaate véljamdtlemine.
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Opitulemused I kooliastme 15puks

Opisisu ja praktilised t66d klassiti

Opilane viljendab muusika sisu ja
karakterit litkumise kaudu tiksi voi

rihmas.

1. klass
Muusika véljendusvahendite tunnetamine
muusika kaudu. Erinevate
litkumisimprovisatsioonide loomine.

2. klass
Muusika véljendusvahendite tunnetamine
muusika kaudu. Liitkumise kaudu riitmide,
ritmifiguuride ja pausidega tutvumine, Erinevate
litkumisimprovisatsioonide loomine.

3. klass
Muusika véljendusvahendite tunnetamine
muusika kaudu. Diinaamika ja helikorguste
muutuste védljendamine liikkumise kaudu.
Marsisammul liikumine.

Opilane kasutab liikumisel

muusika véljendusvahendeid.

1. klass
Muusikapala iilesehitust véljendava
litkumiskompositsiooni loomine koos dpetajaga.

2. klass
Muusika sisu ja karakteri védljendamine liikumise
kaudu iiksi ja rithmas.

3. klass
Valsi ja polka tantsimine, kasutades pohisamme.

Opilane tantsib eesti laulu- ja

ringmaénge.

1. klass
Eesti laulu- ja ringmingud. Liikumine
ithistegevustes paaris, lihiselt ringjoonel (sddris),
VOOTiS ja Vviirus.

2. klass
Eesti rahvatantsud (labajalg, reinlender),
kasutades tantsude pohisamme.
Liikumine tihistegevustes paaris, tihiselt
ringjoonel (s0dris), vooris ja viirus,

3. klass
Eesti laulu- ja ringmingud, laulumingu sisu ja
parimusliku traditsiooniga tutvumine.

Opilane mdistab muusikalise
kirjaoskuse tihtsust ja rakendab seda

litkumisel

1. klass
Mbisted: ringjoon (sddr), voor, viirg, paripdeva,
vastupdeva, parem, vasak.

2. klass
Moisted: labajalavalss (labajalg), rei(n)lender.

3. klass
Marss, valss, polka.
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Opitulemused I kooliastme 15puks

Opisisu ja praktilised t66d klassiti

Opilane rakendab omaloomingus
muusika véljendusvahendeid
(meloodia, riitm, tempo, tdmber,

diinaamika).

1. klass
Lihtsate riitmiliste kaasméngude loomine keha-,
riitmi- ja plaatpillidel.

2. klass
Lihtsate riitmiliste kaasméngude loomine keha-,
riitmi- ja plaatpillidel.
Riitmilis-meloodilised improvisatsioonid.

3. klass
Lihtsate rlitmiliste kaasméngude loomine keha-,
rlitmi- ja plaatpillidel. Lihtsate riitmipillide
valmistamine.

Opilane loob lihtsaid
riitmilismeloodilisi kaasminge keha-,

riitmi- ja plaatpillidel.

1. klass
Lihtsate riitmiliste kaasmangude loomine keha,
riitmi- ja plaatpillidel.

2. klass
Lihtsate riitmiliste kaasmangude loomine keha,
rlitmi- ja plaatpillidel. Riitmilis-meloodilised
improvisatsioonid.

3. klass
Lihtsate riitmiliste kaasméngude loomine keha,
riitmi- ja plaatpillidel. Lihtsate riitmipillide
valmistamine.

Opilane improviseerib

astmemudelitele tuginedes.

1.,2.ja3. klass
Kéaemarkidega erinevate astmenimede nditamine
ja kasutamine kaasméngudes Opitu piires.

Opilane loob lihtsamaid tekste

1. klass
Lihtsamate liisusalmide loomine.

(litsusalme, regivérsse, laulusonu jne).

2. klass
Lihtsamate regivérsside loomine.

3. klass
Lihtsamate laulutekstide loomine.

Opilane kasutab loovliikumist

muusika meeleolu valjendamisel,

1. klass
Muusika meeleolu edasi andmine loovliitkumise
kaudu vabas vormis,

2. klass
Tantsuliitkumiste vdljamotlemine eri riitmidele.

3. klass
Loovliikumise kavandamine muusika meeleolu
véljendamiseks ja selle kasutamine.

Opilane viljendab muusika

meeleolu kunstitoodes.

1. klass
Erineva tempo jargi muusika eristamine ja selle
jargi tempos liikumine.

2. klass
Liikumine erinevates riitmides: valss, marss,
polka
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3. klass
Liikumine kahel6dgilises ning kolmelodgilises
taktimddodus.
Opilane mdistab muusikalise 1. klass
Moistab allolevate oskussonade tdhendust ja
kasutab neid praktikas: noodijoonestik, noodipea,
omaloomingus. noodivars, rahvalaul, rahvapill, rahvatants, marss,
polka, valss, muusikapala, paus, riitmifiguurid.

kirjaoskuse tdhtsust ja rakendab seda

2. klass
Moistab allolevate oskussonade tihendust ja
kasutab neid praktikas: astmerida , astmetrepp,
punkt noodivéltuse pikendajana, dirigent,
orkester, helilooja, sdnade autor, eelméng,
vihemana, kaasméng, ostinato, tempo, kolavérv,
vaiksel, valjult, segno. Noodivéltused, paus,
ritmifiguurid:

13L1t

3. klass
Moistab allolevate oskussdnade tdhendust ja
kasutab neid praktikas: meetrum , takt ,
taktimdot, taktijoon , kahekordne taktijoon,
koorijuht, koor, ansambel, eeslaulja, salm ,
refrddn , kaanon, piano, forte, fermaat, volt.

Riitmifiguurid ja paus.
MUUSIKA KUULAMINE
Opisisu ja praktilised t66d klassiti
Opilane kirjeldab kogetud 1. klass

Kuulatud muusika kirjeldamine vabas vormis.
Muusikapala jérgi pildi joonistamine.

kohta arvamust suuliselt voi muul oppekiikudel kogetud muusikaelamuste
kirjeldamine ning nende kohta arvamuse
avaldamine suuliselt. Suuliselt arvamuse
viljendamine, kasutades seni Opitud muusikalist
oskussdnavara.

2. klass
Kuulatud muusika meeleolu ja karakteri
kirjeldamine, kasutades termineid duur, moll.
Muusikameeleolu kirjeldamine joonistades.
Oppekiikudel kogetud muusikaelamuste
kirjeldamine ning nende kohta arvamuse
avaldamine suuliselt ning mingil kunstilisel
viisil. Suuliselt arvamuse véljendamine,
kasutades seni Opitud muusikalist oskussOnavara.

muusikaelamusi ning avaldab nende

looval viisil.
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3. klass
Kuulatud muusika meeleolu ja karakteri
kirjeldamine, tuues esile erinevad kontrastid
muusikas. Muusika meeleolu ja karakteri
viljendamine vabalt valitud kunstiliste
vahenditega. dppekidikudel kogetud
muusikaelamuste kirjeldamine ning nende kohta
arvamuse avaldamine suuliselt ja kirjalikult ning
vabalt valitud looval (kunstilisel) viisil. Suuliselt
ja kirjalikult arvamuse véljendamine, kasutades
seni Opitud muusikalist oskussonavara.

Opilane kirjeldab, iseloomustab
ning vordleb kuulatava laulu voi
muusikapala meeleolu ja karakterit,
kasutades Opitud oskussOnavara ning
muusika véiljendusvahendeid
(meloodia, riitm, tempo, tdmber,

diinaamika).

1. klass
Meloodia, riitm, tempo. Tutvumine erinevate
karakterpaladega. Muusikapala voi laulu
meeleolu ja karakteri kirjeldamine. Muusikapala
karakteri vdljendamine visuaalse kunstiteose
kaudu.

2. klass
Uued oskussonad muusika kirjeldamiseks,
Tutvumine erinevate karakterpaladega

3. klass
Meloodia, riitm, tempo, diinaamika ja
muusikapala iilesehitus. Tutvumine erinevate
karakterpaladega

Opilane eristab ja iseloomustab
kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat, sh

muusikazanre (marss, valss, polka).

1. klass
Instrumentaal- ja vokaalmuusika eristamine.
Erinevaid Zanride tutvustamine.

2. klass
Kuulmise jérgi erinevad pillide dratundmine.
Kahe- ning kolmelddgilised muusikapalad ja
tantsud.

3. klass
Peamiste héileliikide eristamine. Kuuldeliselt
marsi, valsi ja polka eristamine.

Opilane otsib infot erinevatest
allikatest, eristab kdla ja vélimuse
jérgi eesti rahvapille ning kirjeldab
neid.

1.,2., 3. klass
Info otsimine erinevatest opetaja poolt etteantud
allikatest. Eesti rahvapillid (nende kola,
valimus).

II kooliastme lopuks taotletavad teadmised., oskused ja hoiakud

Opilane:

1) tunneb rodmu nii iseseisvast kui ka tihisest muusikategevusest ja vaartustab musitseerimist;

2) teadvustab ja hindab oma muusikavéimeid, arendab neid muusikategevustes — laulmises,

pilliméngus, omaloomingus ja muusikalises liikumises;
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3) kuulab stivenenult Eesti ja teiste rahvaste muusikat ning arutleb muusika iile;

4) osaleb aktiivselt muusikaloomes, katsetab oma ideid erinevates muusikategevustes ja
sobivates digikeskkondades, on piisiv lahendusi otsides;

5) suhtub lugupidavalt enda ja kaaslaste loomingusse, pohjendab ning analiiiisib oma arvamusi
ja valikuid,

6) moistab enda seotust Eesti kultuuripirandiga ja vdirtustab laulupidu;

7) mirkab ja teadvustab kultuurilist mitmekesisust ning suhtub lugupidavalt eri
rahvuskultuuridesse;

8) leiab infot eri teabeallikatest ning kéitub vastutustundlikult virtuaalmaailmas;

9) vidrtustab loojat ja loomingut ning on teadlik autoridigusest;

10) vdédrtustab teadmisi ja oskusi muusikategevustes, rakendades muusikalist kirjaoskust

(helivéltused, riitmifiguurid ja pausid:

» o,
ey O T w

taktimoot 4/4, C ja eeltakt;
duur-, moll-helilaad, helistikud C-a, G-e, F-d;

muusikalised oskussonad vastavalt valitud teemadele)

LAULMINE

Opitulemused II kooliastme 16puks Opisisu ja praktilised t66d klassiti

Opilane laulab oma hééle isikupdra | 4., 5. ja 6. klass
arvestades voimalikult puhta Laulmine klassis oma hééle omapéra arvestades
intonatsiooniga, loomuliku kehahoiu, | iihe- voi kahehiilselt (kaanonid ning eesti ja teiste
hingamise ja selge diktsiooniga ning | rahvaste laule a cappella ja saatega). Laulmine
véljendusrikkalt; laulab eesti vanemat | koolikooris ja/vdi erinevates
ja uuemat rahvalaulu, {ihe- ja vokaalinstrumentaalkoosseisudes tunnis ning
kahehédélseid laule, kaanoneid ning tunnivélises tegevuses.

teiste rahvaste laule.

Opilane viirtustab iihislaulmist, 4. klass
laulab peast kooliastme tihislaule: Eesti hiimn (F. Pacius), ,,Kui Kungla rahvas" (K.

,»Eesti hiilmn" (F. Pacius), ,,Eesti lipp" | A. Hermann).
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(E. Vork), ,,Kui Kungla rahvas"
(K. A, Hermann), ,,Mu isamaa armas"
(saksa rahvalaul), ,,Meil aiaddrne
tdnavas” (eesti rahvalaul), ,,Piiha 66"
(F. Gruber), ,,Majakene mere déres"

(U. Vinter).

5. klass
Eesti hiimn (F. Pacius), ,, Eesti lipp" (E. Vork), ,,Mu
isamaa armas" (Saksa rahvalaul), ,,Meil aiadérne

tdnavas” (Eesti rahvalaul).

6. klass
Eesti hiimn (F. Pacius), ,,Piiha 66" (F. Gruber),

,,Majakene mere #ires" (U. Vinter).

Opilane osaleb
laulupeotraditsiooni edasikandmisel
koorilaulja voi kuulajana ning
analiilisib kogetut suuliselt ja

kirjalikult.

4. klass
Laulupeo traditsiooni ja tdhenduse moistmine.
Videote vaatamine laulupidudest ning sellele

jargnev arutelu.

5. klass
Laulupeo traditsiooni ja iihenduse mdistmine.
Kirjaliku kokkuvotte koostamine laulupidude

ajaloost.

6. klass

Laulupeo traditsiooni ja tdhenduse mdistmine.
Kirjalik iilevaade laulupeo kogemusest osalejana
vOi  vaatajana  ning  suuline  kokkuvote

klassikaaslastele.

Opilane rakendab lauldes
muusikalist kirjaoskust, kasutab laulu

oppides relatiivseid astmeid.

4. klass

Meloodiate laulmine relatiivseid helikdrgusi
kasutades kdemarkide, riitmistatud astmenoodi
jargi ja noodijoonestikul erinevates

korguspositsioonides (JO- ja RA-astmeread).

5.ja 6. klass

Meloodiate laulmine relatiivseid helikdrgusi
kasutades kdemaérkide, riitmistatud astmenoodi
jargi ja noodijoonestikul erinevates

kdrguspositsioonides (JO- ja RA-astmeread). Duur
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ja moll helilaad ning duur-ja moll kolmkdla seoses

lauludega.

PILLIMANG

Opitulemused II kooliastme 16puks

Opisisu ja praktilised t66d klassiti

Opilane siivendab I kooliastmes
omandatud pillimdnguoskusi ning
maéangib keha-, riitmi- ja plaatpille
(valdavalt kaasméngudes);
musitseerib muusikateadmisi ja
oskusi kasutades plokkfloodil ja/voi
vaikekandlel voi muul meloodiapillil;
rakendab pilliméngus digivoimalusi;
seostab absoluutseid helikdrgusi
noodipildis klaviatuuri ja/voi dpitava
muusikainstrumendiga; rakendab
muusikalist kirjaoskust musitseerides

iiksi ja erinevates pillikoosseisudes.

4. klass

Orffi pedagoogika — kaasméangud, ostinatod,
meloodilis-riitmilised improvisatsioonid.
Riitmimadngud — riitmirondo, riitmikett, riitmilis-
meloodilised kiisimus-vastus motiivid. Absoluutse
siisteemi kasutamine pillimingus, Stivendatult pilli

oppinud Opilaste rakendamine musitseerimisel.

5. klass
Helistike ja toonika kolmkdlade C-duur, a-moll
seostamine pillimdnguga. Digivdimaluste

kasutamine.

6. klass
Helistikke G-duur, e-moll ning F-duur ja d-moll
seostamine pillimdnguga. Digivoimaluste

kasutamine pilliméngus.

Opilane rakendab muusikalist
kirjaoskust musitseerides iiksi ja

erinevates pillikoosseisudes.

4. klass
Noodiviltused, riitmifiguurid ja pausid:
2/4,3/4 ja 4/4 taktimddtude ihenduse moistmine ja

arvestamine musitseerimisel,

5. klass
Noodiviltused, riitmifiguurid ja pausid:
Helilaadi ja helistiku eristamine ja kasutamine,

helistikud C - a;
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6. klass

Riitmifiguurid:

Noodist laulmine astmete, kdemarkide, riitmistatud
astmenoodi jirgi ja noodijoonestikul erinevates
kdrguspositsioonides. Helistikud G -e, F -d.
Kaheksandik taktimoddu tutvustamine

laulurepertuaarist tulenevalt.

MUUSIKALINE LIIKUMINE

Opitulemused II kooliastme 15puks

Opisisu ja praktilised to6d klassiti

Opilane tunnetab, analiiiisib ja
valjendab liikumise kaudu muusika
viljendusvahendeid (meloodia,
diinaamika, tempo, muusikavorm)
tiksi ja/voi rithmas; viljendab
litkkumise kaudu Eesti ja teiste maade
rahvamuusikale iseloomulikke
karaktereid ning lihtsamaid tantse;
rakendab litkumises

muusikateadmisi.

4. klass
Orftfi pedagoogika. Eri maade (Eesti, Vene)
rahvamuusikale (sh rahvatantsudele) iseloomulike
karakterite vdljendamine ning muusika

véljendusvahendite analiilisimine.

5. klass
Orffi pedagoogika. Eri maade (valikuliselt:
Soome, Liti, Leedu, Rootsi, Norra)
rahvamuusikale (sh rahvatantsudele) iseloomulike
karakterite vdljendamine ning muusika

viljendusvahendite analiilisimine.

6. klass
Orffi pedagoogika. Eri maade (valikuliselt:
Suurbritannia, liri, Poola, Austria, Ungari, Saksa)
rahvamuusikale (sh rahvatantsudele) iseloomulike
karakterite vdljendamine ning muusika

véljendusvahenditel analiilisimine.
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Opitulemused II kooliastme 16puks

Opisisu ja praktilised t66d klassiti

Opilane julgeb loomeideedega
katsetada ning eksida; on lahendusi
otsides piisiv ja jéarjekindel; loob
ritmilise-meloodilisi
improvisatsioone, kaasménge voi
ostinato'sid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel ning digivahenditel,
esitleb neid iiksi vOi1 rithmas;
improviseerib astmemudelitele
tuginedes; loob muusikale lihtsaid
tekste (regivérsse, laulusonu jne);
loob muusikateadmisi ja -oskusi
rakendades tiksi ja/voi rithmas lihtsa

instrumentaalpala, esitab seda.

4. klass
Orffi pedagoogika —omaloomingulised
kaasméngud, tekstid, muusikaline litkumine;
riitmilis-meloodilised improvisatsioonid.
Omaloomingus iiksinda ning koos musitseerides
omandatud muusikaliste oskuste ja teadmiste

kasutamine. Lihtsamate pillide valmistamine.

5. klass
Ideede esitamine ja oma loovuse vdimetekohane
rakendamine nii sOnalises kui ka erinevates

muusikalistes enesevéljendustes.

6. klass
Infotehnoloogia vdimaluste kasutamine ideede
esitamisel ja oma loovuse vdimetekohasel
rakendamisel nii sonalises kui ka erinevates

muusikalistes enesevéljendustes.

MUUSIKA KUULAMINE

Opitulemused II kooliastme 16puks

Opisisu ja praktilised to6d klassiti

Opilane kirjeldab ja analiiiisib kuulatud
muusikat muusika oskussdnavara ja

kirjaoskust kasutades.

4. klass
Erinevates muusikapalades muusika

viljendusvahendite kuulamine ja eristamine:
meloodia, riitm, tempo. Kuulatava
muusikapala iseloomustamine ja
pohjendamine kasutades Opitud
oskussOnavara.

5. klass
Erinevates muusikapalades muusika

viljendusvahendite kuulamine ja eristamine:

diinaamika, timber. Kuulatava muusikapala
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iseloomustamine ja pdhjendamine kasutades
opitud oskussdnavara.

6. klass
Erinevates muusikapalades muusika

véljendusvahendite kuulamine ja eristamine:
vorm. Kuulatava muusikapala
iseloomustamine ja pohjendamine kasutades

Opitud oskussOnavara.

Opilane tunneb ja eristab eesti
rahvamuusikat: rahvalaulu liike, rahvapille
ja -tantse, teab oma kodukoha ja Eesti

rahvamuusika stiindmusi.

4. klass

Eesti rahvalaulud.

5. klass

Eesti rahvapillid ja -tantsud
6. klass

Eesti rahvamuusika suursiindmused

Opilane otsib infot ning uurib kuulatud
heliteoste autorite ja kodukoha
loomeinimeste loometegevust ning tutvustab

seda kaaslastele

4. klass

On tutvunud Vene, Liti, Leedu, Soome
muusikatraditsioonidega ning tutvustab seda
kaaslastele

5. klass

On tutvunud Rootsi, Norra, Suurbritannia,
liri muusikatraditsioonidega ning tutvustab
seda kaaslastele

6. klass

On tutvunud Poola, Austria, Ungari, Saksa

muusikatraditsioonidega ning tutvustab seda

kaaslastele
Opilane kuulab ning vordleb hiile- ja 4. klass
kooriliike; tunneb kodukoha koore ja Sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton,
dirigente ning tuntumaid Eesti koore bass

5. klass

Kooriliigid (laste-, poiste-, mees-, nais-,

segakoor).
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6. klass
Tuntumad Eesti koorid ja dirigendid

Opilane eristab kuuldeliselt

siimfooniaorkestri pillirithmi

4. klass

Klahv-, puhk-, 166k- ja keelpillid
5. klass

Klahv-, puhk-, 166k- ja keelpillid.
Stimfooniaorkester

6. klass

Sumfooniaorkester.

Opilane analiiiisib kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi
suuliselt ja kirjalikult, annab kuuldule ja
ndhtule hinnangu ning jagab kogemusi

kaaslastega.

4.,5.ja6. klass

Kuulatud muusika analiiisimine (Opetaja
juhendamisel), hinnangu andmine ja oma
kogetu jagamine klassikaaslastega.
Suuliselt, kirjalikult ja muul looval viisil
(visuaalne kunst, dramatiseering,
loovliikumine jms) oma arvamuse
véljendamine, kasutades seni dpitud

muusikalist oskussOnavara.

Opilane rakendab muusikat kuulates

muusikalist kirjaoskust

4. klass

Muusika analiitisimisel dpitud
muusikaalaste moistete ja sdonavara
kasutamine (Opetaja abiga): eeltakt,
viiulivoti, klaviatuur, duur-helilaad, moll-
helilaad, vokaalmuusika, soololaul,
koorilaul, instrumentaalmuusika, interpreet,
improvisatsioon.

5. klass

Muusika analiitisimisel dpitud
muusikaalaste moistete ja sdnavara
kasutamine (Opetaja abiga): absoluutsed
helikorgused (tdhtnimed), helistik, toonika
ehk pohiheli, helistikumairgid, juhuslikud

mérgid, tempo (andante, moderato, allegro,

52



LISA 3 Neeme Kooli dppekavale
Kinnitatud dir kk 22.08.2024 nr 1-4/8

largo, ritenuto), timber, haileliigid (sopran,
metsosopran, alt, tenor, bariton, bass),
pilliliigid (keelpillid, puhkpillid, 166kpillid,
klahvpillid, eesti rahvapillid).

6. klass

Muusika analiiiisimisel dpitud
muusikaalaste moistete ja sdonavara
kasutamine (Opetaja abiga): diees, bemoll,
bekarr, paralleelhelistikud, diinaamika
(piano, forte, mezzopiano, mezzoforte,
pianissimo, fortissimo, crescendo,

diminuendo).
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